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Konferenzen

ORML - FORth Modification Labora-
tory
erstmalig 1979 in GroBbritanien
Wann/wo: seit 1980 in Asilomar Monterey
Kalifornien am Wochenende nach Thanksgi-
vin
Thfmalik: Wie 1Bt sich Forth verbessern und
verindemn? Implementierungstechniken und
neue Konzepte
Organisation: FIG

Rochester Forth Conference
erstmalig seit 1981

Wann/wo: typischerweise im Juni des Jahres
an der Universitit in Rochester

Thematik: Vorstellung neuester Entwicklun-
gen und Produkten, Forum der kommerziellen
Forth-Entwickler und Héndler

Organisation: TAFR

1G Forth Conference

erstmalig seit 1989
Wann/wo: im ersten Quartal des Jahres typi-
scherweise im Sitiden der USA
Thematik: Vorstellung neuester Entwicklun-
gen und Produkten, Forum der professionellen
Forth-Programmierer
Organisation: ACM SIG FORTH

uroFORML conference - EUROpean
FORth Modification Laboratory
erstmailg 1985
Wann/wo: im 3. Quartal des Jahres im Wech-
sel in Southampton(GB) und im kontinentalen
Europa.
Thematik: Vorstellung und Austausch jling-
ster Ergebnisse und Entwicklungen ind Pro-
dukte, Forum von Forth Entwicklern, Anwen-
dern und Anbietern.
Organisation: euroFORML Org.

Echtzeit Messe/Kongress
erstmalig 1990

Wann/wo: im Sommer des Jahres in Sindelfin-
gen

Thematik: Fachkongrel {iber Entwicklungen
im Echtzeitbereich, Fachmesse zur Vorstel-
lung neuer Echtzeit-Produkte, Anwender, Ent-
wickler, Anbieter, Praktiker, Theoretiker
Organisation: DREBINGER

Forthtagung der Forth Gesellschaft/Mit-
gliederversammlung
erstmalig 1988 in Miinchen

Wann/wo: typischerweise im Frithjahr des
Jahres an wechselnden Orten in Deutschland
Thematik: Austausch neuester Entwicklungen
im Umfeld von FORTH

Organisation: FG

Organisationen

G Forth Gesellschaft e.V,
Vereinigung von Forth Interessierten im
deutschsprachigen Raum.

IG Forth Interest Group
Amerikanische Vereinigung von Forth In-
teressierten,

CM SIG FORTH

Association for Computing Machinery’s
Special interest Group on Forth (Fachgruppe
Forth der ACM)

Publikationen

ournal of Forth Application and Re-
Jsearch

Wann/wo: seit 1983 vierteljahrlich Hrsg:
IAFR Preis: ca $75,- / Jhrg. (Ubersee)

orth Dimensions

Wann/wo: seit 1979 zweimonatlich Publi-
kation der FIG Hrsg: FIG Preis: ca. $25 / Jhrg.
(Ubersee)

CM SIG Forth Newsletter

Wann/wo: seit 1989 vierteljéhrlich Publi-
kation der ACM SIG Forth, Hrsg: ACM SIG
FORTH, Preis: ca. $50 / Thrg. (Ubersee)

ierte Dimension

Wann/wo: seit 1985 vierteljahrlich Publi-
kation der Forth Gesellschaft eV, Hrsg: Forth
Gesellschaft, Preis: ca. DM 80/ Jhrg.

Medien

ORTHnet

Amerikanische Verbindung mehrerer
Forth spezifischer Mailboxen, Verbindung
zum USEnet.
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Eine Einfihrung

in die

Arbeit mit Forth

von Rolf Kretzschmar

F-PC ist inzwischen weltweit wohl das am starksten verbreitete
Public-Domain-Forth-System. Zudem zahlt es zu den grdBten
Forth-Sytemen Uberhaupt. Der vorliegende Artikel wendet sich an
Computerlaien, die gerne programmieren mdchten und dies mit
der faszinierenden Sprache Forth versuchen wollen.

Programmieren heifit, dem Computer
etwas beizubringen, das er vorher
nicht konnte. Da Sie von einem Com-
puter aber keine Fantasie erwarten
konnen, missen Sie bei Ihren Lehr-
versuchen bis aufs letzte Leerzeichen
korrekt die Anweisungen eingeben.
Wie man dies in Forth machen kann,
soll nun Schritt fiir Schritt an kleinen
Beispielen kurz gezeigt werden. Dazu
sollten Sie unbedingt Thren Computer
eingeschaltet und Forth gestartet ha-
ben. “Learning by doing” ist auch hier
die beste aller denkbaren Lernmetho-
den.

Der Dialog mit Forth

Anders als in Pascal -aber dhnlich wie
in Basic- konnen Sie Forth benutzen,
ohne vorher ein Programm geschrie-
ben zu haben. Vergleichbar ist dies
mit der Benutzung eines Taschen-
rechners. Sie kénnen mit dem Forth-
System einen Dialog fiihren: Sie ge-
ben etwas tiiber die Tastatur ein und
bekommen (oft) eine Antwort,

Viel interessanter ist allerdings die
Fihigkeit des Computers, ctwas Neu-
es zu lemen. Dies geschieht tiblicher
Weise mit Hilfe einer Programmier-
sprache. Denken Sie sich die Pro-
grammiersprache Forth als ein recht
intelligentes Kind, das zwar von Thren
Problemen nicht die geringste Vor-
stellung hat, das aber wegen seines
umfangreichen  Allgemeinwissens,
seiner Vorkenntnisse und seines er-
staunlichen Wortschatzes sehr lernfi-

Stichworte:
F-PC
Schule

' Anfanger
Einfihrung

hig ist.

Spdtestens an dieser Stelle sollten Sie
Forth installiert und gestartet haben,
damit Sie die folgenden kleinen Bei-
spiele nachvollziehen konnen. Unmit-
telbar nach dem Starten des Forth
kénnen Sie in einen Dialog eintreten:
Sie befinden sich ndmlich auf der
Dialogebene des Forth. Uberzeugen
Sie sich zundchst von dem enormen
Wortschalz des “Forth-Kindes”, in-
dem Sie einen Blick in sein Worter-
buch werfen.

Um dies zu erreichen, “sagen” Sie
einfach words ..

(Mit 1 Jist die Return-Taste -das ist
die Taste mit dem geknickten Links-
pfeil 4 J oder Enter gemeint. Durch
Drticken dieser Taste iibergeben Sie
das  Wort auf

Irgendwo im Worterbuch des Forth
steht das Wort words, das Sie gerade
benutzt haben. Als Antwort auf die
Eingabe dieses Wortes bekamen Sie
alle vorhandenen Worte gezeigt.
Warnung: Erliegen Sie nicht der ver-
stindlichen Versuchung, interessant
klingende Worte zu benutzen! Wenn
man sich ins Ausland begibt, kann der
falsche Gebrauch der Sprache gefihr-
liche Reaktionen hervorrufen. So
kann es Thnen auch in Forth ergehen.
Testen Sie nun die Reaktion von Forth
auf die folgenden Worte, indem Sie
diese einzeln eingeben und mit [d J
die Eingabezeile abschlieBen:

cls cr decimal test 11 22
Wie Sie sehen, gibt es Worte, die
Forth veranlassen, ohne Riickmel-
dung etwas zu tun oder aber [hnen ei-
ne Mitteilung zu machen (z.B. sagt
das ok nach einer Eingabe, daf} Forth
alles verstanden hat). Nach els wur-
de der Bildschirm geldscht und mit
cr sprang der Cursor an den Anfang
einer neuen Zgile.

Auf test antwortete F-PC mit
<- what? Das heifit soviel wie:
“Was soll das denn? Das kenn’ ich
nicht!” Dieses Wort steht somit nir-
gends in seinem Worterbuch.

Nach decimal, 11 und 22 tut sich
anscheinend (abgesehen von der Mel-

dem Bildschirm
dem Forth-Inter-
preter zur Aus-
wertung. Bevor
Sie 1 . betiti-
gen, konnen Sie
noch Schreibfeh-

Ein Computer tut immer das, was Sie
Ihm sagen, aber haufig nicht das, was
Sie von ihm wollen!

ler korrigieren.)

Erschrecken Sie jetzt nicht! Sie miis-
sen keineswegs die meisten dieser
Worte auswendig lermen, um in Forth
programmieren zu konnen. Wie in na-
tirlichen Sprachen sind Sie bereits
mit einem kleinen Grundwortschatz
in der Lage, einen brauchbaren Dialog
zu fiihren.

Vermutlich haben Sie sowieso die we-
nigsten Worte aufnehmen konnen,
weil sie viel zu schnell iiber den Bild-
schirm rasten. Geben Sie einfach er-
neut words ein und unterbrechen Sie
die Ausgabe mit der Leertaste (Abk.:
- space ); weiter geht es wieder mit
- leer. Mit'd Esc konnen Sie vor-
zeitig die Ausgabe beenden.

dung ok) nichts. Geben Sie jetzt noch
folgendes ein:

+ . d

t= Achten Sie bei allen Eingaben
unbedingt auf die Leerzeichen!
Leerzeichen sind in Forth als
Trennzeichen zwischen den Opera-
toren und Parametern zwingend
notwendig!!

Forth antwortet sofort mit: 33 ok.
Vielleicht haben Sie schon richtig ver-
mutel: Forth merkt sich eingegebene
Zahlen, bis sie verarbeitet werden
(hier mit dem Operator +) oder ausge-
geben werden (hier als Ergebnis der
Rechnung 11 + 22). Der Punkt ist ein

Forth-Magazin 'Vierte Dimension’
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Eine Einflihrung in die Arbeit mit Forth

von Rolf Kretzschmar

Forth-Wort. Er veranlaBt die Ausgabe
des Ergebnisses auf dem Bildschirm.
(In Basic wird dies z.B. durch den Be-
fehl PRINT erreicht.)

Wenn Sie jetzt neugierig geworden
sind, wie man im Dialog mit Forth
rechnet, so mochten wir Sie an dieser
Stelle ermuntern, das Buch “Program-
mieren in Forth” von Leo Brodie
(Hanser Verlag, Miinchen) zur Hand
zu nehmen und dort die entsprechen-
den Beispiele auszuprobieren.

Wenn Sie wollen, konnen Sie aber
auch unserer kleinen Einweisung fol-
gen, um zu lernen, wic man dem
Forth-Kind etwas Neues beibringt.

Das erste neue Wort

Bis hierher haben Sie nicht in Forth
programmiert, sondern sich mit Forth
unterhalten: Sie haben es veranlafit
Dinge zu tun, die seine Schopfer ihm
beigebracht haben. Doch ist es nicht
argerlich, daB3 Forth nicht einmal ITh-
ren Namen kennt?! Wenn Sie ihn pro-
beweise eingeben, antwortet er mit <-
what? als Ausdruck seines Unver-
stindnisses. Wenn Sie zufillig Mayer
heiflen, geben Sie nun den Doppel-
punkt (:), ein Leerzeichen, den Namen
Mayer, wieder ein Leerzeichen, ein
Semikolon (;) und zuletzt 4 J ein!
Auf Threm Bildschirm sollte nun fol-
gendes zu sehen sein:
: Mayer ; ok
Wenn Sie nun Mayer -eingeben,
kommt keine Fehlermeldung mehr,
sondern ein ok . (Die Unterstreichung
bedeutet, da3 dies eine Ausgabe von
Forth ist.)
Mayer ok
Ihr Computer kennt Sie jetzt. (Erwar-
ten Sie bitte nicht, da Forth Sie nun
auch immer versteht....) Forth hat Ih-
ren Namen an oberste Stelle in sein
Worterbuch eingetragen (Schauen Sie
ruhig nach...!). Bevor Sie nun die Na-
men aller Freunde/innen eintragen,
miissen wir Sie wamen: wenn Sie
morgen lhren Computer erneut ein-
schalten, diirfen Sie nicht enttduscht
sein, wenn Forth Sie wieder vergessen
hat....
Was haben die drei Worte (:, Mayer
und ; ) nun bewirkt?
Das Wort *:’ (Bitte gewohnen Sie
sich schon jetzt daran, dal} auch Satz-
zeichen - wie in diesem Fall - fiir
Forth Worte sein konnen!) hei3t so-

viel wie: “Merke Dir bitte das folgen-
de Wort, indem Du es in Dein Worter-
buch eintrdgst!” Das abschlieBende
";" heiBt soviel wie: “Das war’s, was
Du Dir merken solltest!”

Achtung: Nachdem Sie den Doppel-
punkt eingegeben haben, ist Forth
derart mit dem Lemen beschiftigt,
daB es fiir einen Dialog keine Zeit
mehr hat. Erst wenn der Lemvorgang
mit dem Semikolon abgeschlossen
wurde, ist ein Dialog wieder moglich,
und Sie kdnnen das eben Gelernte so-
fort als bekannt voraussetzen.

Sie haben natiirlich recht: es macht
wenig Sinn, dem Computer Worte
beizubringen, wenn diese nichts be-
wirken. Was halten Sie davon, wenn
nach Eingabe des Namens Mayer Thre
Adresse samt Telefonnummer und -
wenn Sie wollen- zusitzlich Konto-
nummer, Sternzeichen usw. auf dem
Bildschirm ausgegeben werden?
Nichts ist einfacher, als dies Ihrem
Forth beizubringen. Geben Sie nun
die folgenden Zeilen ein. Aber vor-
sicht! Wenn Sie sich verschrieben ha-
ben, konnen Sie nur innerhalb einer
Zeile noch korrigieren. Sobald Sie ei-
ne Zeile mit 1 .J abgeschlossen ha-
ben, koénnen Sie (vorldufig) keine
Korrekturen mehr darin vornchmen.
Sollte nach 4 J die Fehlermeldung
<- what? erscheinen, miissen Sie so-
gar wieder mit dem Doppelpunkt be-
ginnen! (Den unterstrichenen Text
nicht eingeben!)

: Mayer 1 .J

MAYER isn’t unique

cr'dd

." Peter Mayer" cr d.J

." Kélnstr. 22" crd J

." 4711 Wasserstadt" crecr .
;' dd ok

An der Tatsache, da3 nach Betitigung
von ' J kein ok erscheint, erkennen

Sie, daB3 Forth “voll beim Lernen” ist,
also fiir einen Dialog keine Zeit hat.
Hoffentlich haben Sie sich nicht da-
durch irritieren lassen, da Forth Ih-
nen nach Eingabe von Mayer den
freundlich gemeinten Hinweis gibt,
dafl es das Wort Mayer schon kennt
( MAYER isn’t unique); Grundsitz-
lich haben Sie ndmlich die Freiheit,
dem Forth die gleichen Worte belie-
big oft emeut beizubringen. Forth
“benutzt” dann allerdings immer das
zuletzt gelemte. Und da Sie (siehe
oben) bereits Mayer definiert hatten,
kommt die genannte Meldung. Sobald
nach Eingabe des Semikolons Forth
mit ok antwortet, konnen Sie das neue
Forth-Wort sofort anwenden. Geben
Sie also jetzt ( ...Sie sind wieder im
Dialogmodus!) Mayer d ! ein! Ver-
suchen Sie es auch mit mayer und
MAYER !

Als neues Wort haben Sie jetzt das . "
kennengelernt, das als untrennbaren
Teil immer das spiter folgende " be-
notigt. Mit . " wird wihrend des Lern-
vorganges der Text einleitend mar-
kiert, der zum Ausgabegeridt (hier:
zum Bildschirm) geschickt werden
soll. Mit dem abschlieBenden " wird
lediglich das Ende des betreffenden
Textes markiert

Dringende Warnung: Sie sollten an
dieser Stelle mit der Eingabe eines
Telefonverzeichnis all Threr Bekann-
ten warten, bis wir Ihnen verraten ha-
ben, wie man diese Daten dauerhaft
abspeichern kann!

In Abb. 1 ist noch einmal schematisch
der Aufbau einer Wortdefinition dar-
gestellt.

& Da Forth das Ende eines Wortes
am folgenden Leerzeichen erkennt,
darf innerhalb des Wortnamens
kein Leerzeichen stehen. Dies ist
-abgesehen von einer maximalen Lin-

Aufbau eines Forth-Wortes

: Neu-Wort
Anweisungl
Anweisung2

Anweisung3

die Dialogebene.

Der Doppelpunkt schaltet den Lernmodus ein.

Das erste Wort nach dem Doppelpunkt ist das Wort, das neu
gelernt und in das Warterbuch eingetragen wird.

Es folgen beliebig viele Anweisungen, die dann ausgefihrt wer-
den, wenn Neu-Wort spater aufgerufen wird.

; Das Semikolon beendet den Lernmodus und schaltet zurlick auf

Abb. 1
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ge- aber auch die einzige Einschrin-
kung, die beziiglich der Wahl des Na-
mens zu beachten ist.

An dieser Stelle mufl nocheinmal auf
Eigenschaften der Fehlermeldung
<- what? hingewiesen werden. Diese
Meldung kommt dann, wenn Sie ein
Wort eingeben, das Forth nicht kennt.
Wenn Sie sich nun im Programmier-
modus befinden (also nach Eingabe
des Doppelpunktes), dann wird Forth
die Programmierung von sich aus ab-
brechen!

Das ist auch gut so, denn das Wort,
das Sie gerade programmieren, wiirde
ja sowieso nicht richtig arbeiten kon-
nen, da es ein nicht definiertes Wort
enthielte. Leider miissen Sie in die-
sem Fall alle Eingaben seit dem letz-
ten Doppelpunkt wiederholen. Ein
kleiner Tip: Betétigen Sie mal die bei-
den Pfeiltasten fiir rauf und runter! Sie
bekommen in F-PC damit die letzten
Eingaben zurlick und kénnen auf die-
se Weise sehr einfach Eigaben wie-
der-holen!

Die erste Applikation

Sicher ist Ihnen aufgefallen, wie spar-
sam wir bisher mit dem Begriff Pro-
grammieren umgegangen sind, ob-
wohl wir -verglichen mit anderen Pro-
grammiersprachen-  genau  dies
gemacht haben: wir haben erste kleine
Programme geschrieben. Nur nennen
wir diese nicht Programme, sondem
Worte.

Ziel Threr Arbeit mit Forth wird es
sein, die richtigen Worte zu finden,
mit denen Sie Ihr Problem beschrei-
ben kénnen. Wenn Sie gelernt haben
werden, gute Worte zu finden, ver-
steht Thr Computer (wenn er Forth

Vier Programmierschritte

Erster Schritt: Worte definieren
Geben Sie ein;

der ." the " ; N
: das der ; a4
: den der ; Q
: Hund ." dog " ; ad
: beisst ." bites " ; 1 .
: Kind s ehilda ™ @ O

Zweiter Schritt: Worte testen

Eingabe: der
Ausgabe durch
Ein weiterer Test:

Geben Sie nun ein;
: oft

: beides oft selten ; 1 .

Vierter Schritt: Worte anwenden
Geben Sie ein:

Hund beisst das Kind O .
Forth: (Das wird nicht verraten. Testen Sie selbst!)

Eingabe: das Kind beisst den Hund U .
Ausgabe: (...die haben Sie jetzt hoffentlich erwartet!)

Dritter Schritt: Worte in neuen Worten verwenden

cr der Hund beisst das Kind cr ;
: selten cr das Kind beisst den Hund cr ; 1

(cr setzt den Cursor an den Anfang der folgenden Zeile)

d .1 Forth antwortet: (...na was wohl?)

oft
selten 4 . Forth antwortet: ?7?
beides 4 . Forth antwortet: ?7?

(das fiihrt der aus!)

>4
v |

Abb. 2

bringen und der Ihr spezielles Prob-
lem zu beschreiben in der Lage ist,
sollte nicht Programm, sondern tref-
fender Applikation genannt werden.
Wie Sie mit einer Handvoll Legostei-

.nen nahezu beliebige Gebdude stek-

ken konnen, koénnen Sie in Forth aus
selbstgefertigten Bausteinen die viel-
faltigsten Appli-

Unter einer Forth-Applikation versteht
man die Gesamtheit der Worte, die
zur Lésung spezieller Probleme er-
zeugt und sinnvoll zusammengeflgt

wurden.

kationen erzeu-
gen. _
Alskleine Ubung
wollen wir nun
als  Applikation
einen  Uberset-
zungsautomaten
Deutsch/Kniip-
pel-Englisch pro-
grammieren. So
soll auf die Ein-

spricht) diese so gut wie der Mensch.
Der gesamte Wortschatz, den Sie dem
Forth-System programmierend bei-

gabe des Satzes:
Der Hund beisst das Kind der
Computer mit the dog bites the
child antworten. (Programmierer,

die sich in anderen Sprachen ausken-
nen, empfehlen wir, dieses Problem
als Voriibung in “ihrer” Sprache zu
programmieren.) Die typische Vor-
gehensweise in vier Schritten fiir die
Programmierung in Forth istin Abb. 2
dargestellt.

Sie sollten die wenigen Zeilen des
Beispiels in Abb. 2 nun eingeben, um
sich mit den einzelnen Schritten ver-
traut zu machen.

Die Worte, die Sie damit zum beste-
henden Wortschatz hinzugefiigt ha-
ben, Programme zu nennen, wire
libertrieben. Alle zum Problemkreis
des Ubersetzungsautomaten gehdren-
den Worte bilden aber eine Applika-
tion.

Eine Applikation bearbeiten

Wenn Sie sich beim Abschreiben der
kleinen Beispiele verschrieben haben
sollten und nach Betédtigung von J
eine Fehlermeldung erhalten, oder

Forth-Magazin 'Vierte Dimension’
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Eine Einfuhrung in die Arbeit mit Forth

von Rolf Kretzschmar

wenn das Wort nicht das macht, was
Sie erwarteten, konnen Sie das bereits
dem Worterbuch zugefiihrte Wort
prinzipiell nicht mehr bearbeiten oder
korrigieren. Mit see und dem folgen-
den Namen eines Wortes kdnnen Sie
sich nur anschauen, wie das “Rezept”
dieses Wortes aussicht. Sie kOnnen
aber ein fehlerhaftes Wort wieder aus
dem Worterbuch entfernen, indem Sie
forget und den betreffenden Namen
eingeben.

Sollten Sie die 0.g. Vokabeln eingege-
ben haben, schreiben sie nun:

see selten J .J um zu sehen, wie
das zuletzt beige-
brachte Wort de-
finiert ~ wurde.
Danach “sagen”
Sie:

forget mayer
J 4 (..oder wie
immer das erste
Wort hieBB, das
Sie Forth beige-
bracht haben.),
dann werden Sie sehen, dall das Wort
Mayer und alle folgenden Worte aus
der Worterliste verschwunden sind.
(Wenn das nicht der Fall ist, waren
Sie nicht folgsam und haben irgendet-
was anderes als erstes eigenes Wort
eingegeben! Dann wenden Sie jetzt
auf dieses Wort das forget an!)
Was damit erreicht ist? Nun, jetzt
konnen Sie alle Worte erneut eintip-
pen......!

Halt, schlagen Sie jetzt nicht aus Wut
Ihren Computer. Wir wollen Ihnen ei-
nen anderen Weg zeigen, wie Sie
auch in umfangreichen Applikationen
Korrekturen vornehmen kénnen, ohne
jedesmal den Text neu eingeben zu
miissen.

Den Vorgang des Korrigierens oder
Bearbeitens eines Programmtextes
(Quellcode) nennt man Editieren, und
das dazu verwendete Hilfsprogramm
nennt man Editor.

Was jetz kommt, gilt nur fiir eine spe-
zielle Forth-Version (F-PC)! (In ande-
ren Forth-Versionen miissen Sie in
das Handbuch schauen und unter
EDITOR nachschlagen!)

Betitigen Sie die Tasten ' ESC und
- . Es erscheint ein Menti, aus dem
Sie mit den Pfeiltasten oder dem grof3-
geschriebenen Buchstaben auswihlen
konnen, was Sie machen wollen. Ge-

ben Sie nun N ein, um eine neue Datei
anzulegen! Forth antwortet mit:
filename to create?

Geben Sie hinter diesem Satz ein:
uebung J .

Der Editor startet und sie befinden
sich auf der ersten Seite einer leeren
Datei. Nun kénnen Sie die oben be-
sprochenen Beispiele eingeben.

Eine Applikation speichern

Wenn Sie nun die kleinen Program-
mierbeispiele mit Hilfe des Editors in
die Datei uebung.seq (Die Namen-
serweiterung . seq wird durch Forth
automatisch an-
gehéngt!)
schreiben  und
dann den Editor
durch Betiiti-
gung von d F10
wieder verlas-
sen, wird Thre
erste Forth-Ap-
plikation auf der
Diskette, bzw.
auf der Festplatte unter dem angege-
benen Dateinamen (uebung.seq)
gespeichert.

Eine Applikation laden

Wenn Sie allerdings danach in das
Worterverzeichnis  schauen  (mit
words), werden Sie die im Editor de-
finierten Worte nicht finden. Sie miis-
sen Forth noch dazu bewegen, das,
was Sie in die Datei uebung . seq ge-
schrieben haben, zu “lesen” und alles
genau zu befolgen; also auch die neu-
en Worte zu lernen, als hétten Sie ihm
dies im Dialog mitgeteilt.

Diesen Lesevorgang starien Sie bitte
mit load. Sollte nun Forth wihrend
des Ladens (Lesens) einen Fehler
entdecken, d.h etwas nicht versiehen,
dann startet es selbstindig den Editor
und zeigt Thnen mit dem Cursor an,
wo es iiber einen Fehler gestolpert ist.
Der Cursor steht immer unmittelbar
vor der Stolperstelle.

Logische Fehler kann Ihnen Forth auf
diese Weise natiirlich nicht zeigen.
Sie wissen ja: Ein Computer macht
immer das, was Sie ihm sagen, aber
hdufig nicht das, was Sie von ihm
wollen.

Stellen Sie also fest, daB ein Wort
nicht das leistet, was Sie erwartet ha-
ben, so kénnen Sie einfach mit ed aus
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der Dialogebene des Forth heraus
wieder in den Editor gelangen. Sie
finden sich hidufig an der Stelle Thres
Textes wieder, an der sie sich beim
Verlassen befanden.

Berichtigen (debuggen) Sie nun Ihren
Quellcode (so nennt man Text, der ein
Programm fiir eine Programmierspra-
che enthilt) und lassen Sie ihn erneut
durch Forth laden.

So, an dieser Stelle sollten Sie sich
nun Beispicle aus dem Buch “Pro-
grammieren in Forth” vornehmen und
sich gleichzeitig mit der Program-
miersprache Forth und Ihrem Forth-
System vertraut machen.

Eine Applikation starten

In den meisten anderen Programmier-
sprachen ist eine Applikation immer
ein geschlossenes Programm, das
durch Eingabe des Programmnamens
aufgerufen wird. In Basic konnen sie
das Programm durch RUN starten. /n
Forth sind alle Worte gleichberech-
tigt!! Es gibt nur &ltere und jlingere
Worte, aber i.a. keine Worte, die man
nicht sofort im Dialogmodus auspro-
bieren konnte. Somit ist auch das
Wort, das unsere Applikation startet,
nichts anderes, als ein Worlt unter an-
deren Worten.

Nutzen Sie immer die Moglichkeit,
ein Wort sofort auszutesten, bevor Sie
es in weiteren Worten verwenden. Die
Fehlersuche wird durch diese Metho-
de drastisch verkiirzt!

Nun konnen Sie den Laufstall verlas-
sen und sich in der weiten Forth-Welt
umsehen.

Wenn Sie Geschmack an Forth gefun-
den haben und standig Uber weitere
Entwicklungsen informiert sein wollen,
sollten Sie Mitglied in der Forth-Gesell-
schaft e.V. werden, dann beziehen Sie
viermal jahrlich die "Vierte Dimension”,
das Organ dieser Vereinigung aktiver
Forth-Nutzer und Interessenten.

Bezugsquellen fiir F-PC

F-PC(original) mit Erweiterungen und
deutscher Anleitung:

Jorg Staben, Hagelkreuz 23, 4010 Hil-
den, Tel: 02103-240609

F-PCakg mit umfangreichen Modifika-
tionen und erweiterten Hilfen z.T. in
deutsch:

Arndt Klingelnberg, StraBburger Str.
| 12,5110 Alsdorf, Tel. 02404-61648
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Fortsetzung von Seite 2

ENIE Forth Forum
Amerikanisches Diskussionforum um
und iiber Forth, Verbindung zum USEnet.

SEnet

Gruppe comp.lang.forth Internationales
Diskussionsbrett tiber Forth, Standardisierung,
Implementationen, Bildung, Programmier-
techniken und -philosphien. Verbindung mit
dem amerikanischen FORTHnet. zu GENIE
und zum FNEAS Filerserver, der Zugriff auf
ein groBes Forth File-Archiv erlaubt. Wird
auch iiber Zerberusnetz verteilt: dazu An-
sprechpartner: FG

erberus Netz FORTHEV/FORUM

In ganz Deutschland verteiltes Brett des
Zerberus Netzes, in dem eine deutschsprachi-
ge Diskussion iiber Forth gefiihrt wird. Ver-
bindungen zum Maus- Netz und dem FIDO-
Netz, FORTEV/NEWS Verteilung der USE-
net Gruppe comp.lang.forth {tber das
Zerberus-Netz. Ansprechpartner: FG

Mailb(}x der FG: 089/8714548 Stellt
comp.lang.forth (FORTEV/NEWS)und
FORTHEV/FORUM zur Verfiigung, Filear-
chiv, Quelltexte der Vierten Dimension
Standardisierung

NS ASC X3/X3J14 Technical Com-

mitee Ziele: Erstellung eines Sprach-
Standards fur Forth (ANSI), Draft-Proposed-
Standard ist verabschiedet

Adressen

G

Forth Gesellschaft eV, Postfach 1110,
D-8044 UnterschleiBheim, Tele/Fax 089-
3173784, Mailbox 089-8714548

IG
Forth Interest Group, P.O.Box 8231, San
Jose, CA 95155

CM SIG FORTH

Association for Computing Machinery’s
Special Interest Group on Forth, ACM, Inc.,
11 West 42nd St., New York, NY 10036
Tel (212)-869-7440

AFR

Institute for Applied Forth Research, 70
Elmwood Avenue, Rochester, NY 14611 Tel
(716)-235-0168, Fax (716)-328-6426

IGUK
Forth Interest Group UK, 58 Woodland
Way, Morden, Surrey, SM4 4DS

uroFORML

Org. Kontinent. Europa: euroFORML -
office, Uhlenhorster Weg 3, W-2000 Hamburg
76, Tel 040-2296441, Fax 040-2297205
Grofibritanien: MPE, 133 Hill Lane UK
Southampton, SO1 SAF, (703)631441

( OOprache gefinden! \

Wir sind Mitglieder der Forth Gesellschaft e.V. und der Meinung,
daB Sie es auch sein sollten!
Warum?

Na, geben Sie doch zu, daB Sie irgendwie fasziniert sind
von diesem einzigartigen Sprachkonzept!
Professoren der Informatik haben Probleme mit der Freiheit,
die dieses Sprachkonzept bietet.

Wir nicht!

Firmen arbeiten mit Forth und reden nicht daruber.

Wir tun es!

Kaum einer lehrt Forth.

Wir wollen es!

Damit uns das gelingt, brauchen wir mehr
Mit-Wisser, -Denker, -Schreiber, Sponsoren und Nachwuchs.
Darum schreiben Sie jetzt:

An die
Forth Gesellschaft e.V.
Postfach 1110
D-8044 UnterschieiBheim

(oder rufen Sie an (mit oder ohne Faxen): 089-3173784)
"Bitte umgehend Mitgliedsantrag schicken! Eilt!"

hwisser g&%’hﬂ

J/

-

Als international t&tiger EDV-Hersteller mit extremen Zuwachs-
raten suchen wir einen

Entwicklungsingenieur

fiir hardwarenahe Softwareentwicklung

Sie sollten als Diplom-Ingenieur oder Physiker neben den fachli-
chen Fahigkeiten (Assembler, héhere Programmiersprachen,
Betriebssysteme) Uber eine ausgeprigte Kooperations-
bereitschaft, die selbstandiges Arbeiten jedoch einschlieft, und
gute Englischkenntnisse verfugen.

Nunist die Reihe an Ihnen. Wenn Sie bei uns starten wollen, sollten
Sie uns Ihre Bewerbungsunteriagen zusenden. Wirmischten mehr
(ber Sie erfahren und Ihnen mitteilen, was GFC fiir Sie in Zukunft
bereit halt.

mbH, Vogelsanger Weg 39, 4000 Diisseldorf 30
Telefon (0211) 61895-0, Telefax (0211) 61895-74

ll
l|

Hamburg - Bielefeld - Halle - DOsseldort - Frankfurt - Stuttgart - Manchen

\

J/
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FORTH-SYSTEME GMBH

Postfach 1103, Telefon (076 67) 551 Telefon Schweiz:
7814 Breisach Telefax (076 67) 5 55 (055) 53 65 55

UR/FORTH

* FORTH-83 Standard
* Fiir MS-DOS, 05/2, 80386
* Direkt gefidelte Code Implentationen mit dem obersten Stackwert im

i FORTH-83 Metacompiler

Der LMI FORTH Metacompiler wird mit komplettem Quellcode filr ein
ausfihrlich ausgefestetes, Hochgeschwindigkeits FORTH 83 Kern ausge-
liefert, wobei Sie die Auswahl aus folgenden Zielprozessoren haben:

Register um groftmagliche Ausfilhrungsgeschwindigkeit zu erreichen : ggg% 8023;: . : ;gg}g 32/535

» Segmentiertes Speichermodell mit Programm, Daten, Headers und « §080/8085 * 6303
Dictionary Hash Table jeweils in einem gefrennten Segment « 68000 . 6502

* Komplett gehashtes Dictionary fishrt zu extrem schneller Ubersefzung o718 o5

* Michtige neve String Operatoren (Suche, Exraktion, Vergleich und * 1802 * 68HC11
Addition) sowie einen dynamischen String-, Speichermanager » 6809 * RTX 2000

® Kann mit Objektmodulen, die in Assembler oder anderen * 8096/97 * 80C166

Hochsprachen erzeugt wurden, gelinkt werden

* Native Code Optimizer zur direkten Umsetzung in 80 x 86 Code im
Lieferumfang

Sie erzeugen schnelle und kompakie Anwendungen, indem Sie Thre
Quellprogramme mit unserem Forth Nucleus zusammenstellen und ihn
mit dem LMI FORTH Metacompiler ibersetzen.

nFORTH

* UR/FORTH kompatibel

* Windows Funktionen werden voll unterstiitzt
* Erweiterte Debugging-Hilfsmittel

* Online Windows Hilfe

* Coprozessor Unterstiitzung méglich

* Software-Gleitkomma-Paket

* Viele Beispielprogramme

* Upgrades von UR/FORTH Systemen auf WinFORTH sind preisgiinstig
2u erhalten

[

» Serieller ROM Emulator

* Unterstiitzung folgender Bausteine:
27256, 27512, 271000, 27010, 27020, 27040

* Minimale Zugriffszeit 100 ns
* Maximale Baudrate 115.200 hits/s
* Highspeed Interface als Option
* Gleichzeitiger Zugriff von Host und Zielprozessor
» Lusiitzliche serielle Schnittstelle iiber den ROM-Sockel
* Intel-Hex, Motorola-S oder ASCI|/hinéir Formate werden unerstiitzt
* Der SRS Il st nur 157 x 94 x 36 mm grofl
* SRS63 kompatibel

(PU-Steck-Module im Scheckkartenformat:

* 8 BitzB. 6303 * Softwareunterstiitzung durch SwissFORTH
* 16 Bit z.8. V25 * Thermodrucker und Controller

* Highspeed RTX-2000/1  #1.CD Grofik-Controller

* 80C166

T e T
)

Bitte fordern Sie unseren Produklkmulogﬂund die Preisliste an. FORTH
Gesellschaftsmitglieder erhalfen bis zu 10% Rabatt (arfikelabhiingig).
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