
  

Ziel
● „lesbarer“ Zugriff auf die Register der Peripherie
● einfaches Abbilden der Register
● bessere Lesbarkeit durch weniger Schreibarbeit 
● Wunsch-Syntax: “Peripherie.Registername“

z.B. UART3.DATA



  

Peripherie erzeugen

PERIPH UART
  REG 0x00 VERID
  REG 0x04 PARAM
  REG 0x08 GLOBAL
  REG 0x0C PINCFG
  REG 0x10 BAUD
  REG 0x14 STAT
  REG 0x18 CTRL
  REG 0x1C DATA
  REG 0x20 MATCH
  REG 0x24 MODIR
  REG 0x28 FIFO
  REG 0x2C WATER
END-PERIPH

0x4018C000 UART UART3



  

die Liste der Register
PERIPH UART
  REG 0x00 VERID
  REG 0x04 PARAM
  REG 0x08 GLOBAL
  REG 0x0C PINCFG
  REG 0x10 BAUD
  REG 0x14 STAT
  REG 0x18 CTRL
  REG 0x1C DATA
  REG 0x20 MATCH
  REG 0x24 MODIR
  REG 0x28 FIFO
  REG 0x2C WATER
END-PERIPH

0x4018C000 UART UART3



  

STRUCT?

UART3.DATA

● gibt es einen Punkt im String?
● suche mit FIND das xt vom Wort links

(jetzt ist auch die Registerliste gefunden)
● suche in der Registerliste nach dem Wort rechts,

es wird der Offset auf den Stack gelegt
● jetzt gibt es das xt vom Wort links

und den Offset vom Wort rechts
● das xt wird ausgeführt, es muss! eine Adresse zurückgeben
● die gesuchte Registeradresse ist Adresse plus Offset



  

 Beispiel UART

: INIT.UART3 (   --   )
         0 UART3.CTRL ! \ disable Sender u. Empfänger
0x0402008B UART3.BAUD ! \ setze Oversampling und Baudrate
0x000C0000 UART3.CTRL ! \ enable Sender u. Empfänger
;



  

Syntax am Beispiel UART

: INIT.UART3 (   --   )
         0 UART3.CTRL ! \ disable Sender u. Empfänger
0x0402008B UART3.BAUD ! \ setze Oversampling und Baudrate
0x000C0000 UART3.CTRL ! \ enable Sender u. Empfänger
;

: INIT.UART3  (   --   )
      UART3. (   )
         0 .CTRL !
0x0402008B .BAUD !
0x000C0000 .CTRL !
;



  

STRUCT?
UART3.

● gibt es einen Punkt im String?
● suche mit FIND das xt vom Wort links

(jetzt ist auch die Registerliste gefunden)
● es gibt aber keinen String rechts vom Punkt

Für diesen Fall gilt: 
● Führe xt aus und “merke“ die zurückgegebene Adresse sowie

die gefundene Registerliste
● kein Stackeffekt! 



  

STRUCT?

     .DATA

● gibt es einen Punkt im String?
● der String beginnt mit einen Punkt , 

d.h. es gibt keinen String links vom Punkt

Für diesen Fall gilt:
● verwende die “gemerkte“ Adresse und Registerliste
● suche in der Registerliste nach dem Wort rechts, 

es wird der Offset auf den Stack gelegt
● die gesuchte Registeradresse ist Adresse plus Offset



  

Syntax am Beispiel UART

: INIT.UART3 (   --   )
         0 UART3.CTRL ! \ disable Sender u. Empfänger
0x0402008B UART3.BAUD ! \ setze Oversampling und Baudrate
0x000C0000 UART3.CTRL ! \ enable Sender u. Empfänger
;

: INIT.UART3  (   --   )
      UART3. (   )
         0 .CTRL !
0x0402008B .BAUD !
0x000C0000 .CTRL !
;

: INIT.UART  ( addr --   ) \ addr ist Basisadresse von UART
UART. ( addr -- addr )
( addr )          0 OVER .CTRL !
( addr ) 0x0402008B OVER .BAUD !
( addr ) 0x000C0000 OVER .CTRL !
( addr ) DROP
;




