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EDITORIAL 

"In seinem ganzen Leben l e rn t  der Mensch nie wieder so v ie l  i n  so 
kurzer Zeit." 

(Rene Spitz Å¸be die ersten Lebensmonate des Kindes.) 

Diese Ausgabe enthÃ¤l BeitrÃ¤g zur Entwicklung der Kommunikation 
zwischen Computern und deren Benutzern. Die Mailbox der Forth 
Gesellschaft wird vorgestel l t  und es wird gezeigt, wie man s ie 
benutzen kann. Und es gibt ein Terminalproqramm dazu, geschrieben 
i n  Volksf orth. 

Ich habe den Eindruck, daÂ die Forth Gesellschaft i n  ihrem 
zweiten GeschÃ¤-ft jahr begonnen hat, m i t  Er f  olq die Projekte zu 
verwirklichen, die i m  ersten ausgedacht worden sind. Einer der 
dre i  Direktoren der FG, Klaus Schleisiek i n  Hamburg, ha t te  Anfang 
des Jahres da ehr 'schwarz' gesehen und von einer Kriese der FG 
gesprochen (Vergl. VD86 II/l). 

FÅ¸ Ernest Bornemann hingegen sind Neugeborenen-Kriesen ehr 
etwas natÅ¸rliches Die e rs te  Krise i s t  eine Zeit der Anpassung an 
die extrauterine Welt, das Erleben der eigenen Existenz, die 
for tan Kreislauf, Atmung, Verdauung und Temperatur selbst regeln 
muh. KÃ¤lte ErschÅ¸tterunq GerÃ¤usche Licht und andere StÃ¶runge 
wollen bewsltigt sein. Die Wahrnehmung des Neugeborenen, i n  der 
ersten Zeit noch auf das eigene System gerichtet i m  Zustand von 
Selbstliebe und SelbsttÃ¤uschung wird auf die Wirklichkeit qe- 
lenkt. Die Phase- des Marxismus wird f Å ¸  gewiihnlich Å¸berwunden 

In  der Forth Gesellschaft lassen die Klagen Å¸be die ach so 
bike Welt, die von Forth nichts wissen w i l l ,  langsam nach. Die 
Jammeret- verstummen und es kommen die zu Wort, die ganz selbst- 
verstÃ¤ndlic m i t  Forth arbeiten. WÃ¤hren noch 1985 auf dem 
Jahrestref f en der F6 ein Teil  der F'roqrammierer Minderwertig- 
keitskomplexe hat te  und nach Argumentationshilfen suchte, um 
ihren Arbeitgebern Forth schmackhaft machen z u  kÃ¶nnen i s t  j e tz t  
z u  erkennen, daÂ Projekte i n  Forth einfach gemacht werden. Diese 
Leute sol l ten sich i n  der For th Gesellschaft versammeln, finde 
ich. Und diese Projekte wurde ich gerne i m  FORTH MAGAZIN vorstel-  
len. 

Jetzt  i m  Sommer werden w i r  erleben, wer dabei bleibt. I n  
diesem Heft ru+en w i r  zum letzten Mal i m  Jahre? 1986 die bisher- 
igen Mitglieder auf, ihren Beitrag zu entrichten. Denn wie Sie 
wissen, endet eine Mitgliedschaft i n  der Forth Gesellschaft auto- 
matisch, wenn kein neuer Beitrag geleistet wird. Es is t  nicht 
ntitig zu kÅ¸ndigen W i r  wollen m i t  der Forth Gesellschaft die 
ernsthaft Interessierten verbinden. Die FG bleibt die g u t e  
Adresse' des Forth. Sie kÃ¶nne m i t  ihrem Beitrag und ihrer  Stimme 
daran mitarbeiten, die FG i n  diesem Jahr weiterzubringen und die 
Auf gabengebiete f Å ¸  1987 abzustecken. 

Ich habe m i t  Forth und der Forth Gesellschaft den Sprung vom 
"GnÃ¶bsche-Dr-igger hin zu tieferreichendem Wissen u m  die 'Neue 
Technologie' erlangt, sehr z u  meinem Vorteil, berufl ich und pr i-  
vat. Von Forth als gutem Werkzeug fiir eine ganze Reihe von Aufga- 
ben i n  dieser Technologie bin ich Ã¼berzeugt Vielen sehen das 
ebenso. Und wenn ich daran denke, was i n  diesem Jahr i n  der FG 
berei ts rea l i s ie r t  worden is t ,  dann blicke ich guten Mutes i n  die 
Zukunft der Forth Geselleschaf t e.V. Michael Kalus 



LESERBRIEFE 

Z u m  universellen Stackwort von D-Hoekman 

Aha, das lag also sozusagen i n  der L u f t  - allerdings kann ich vor 
der vorgeschlagenen Syntax aus eigener Erfahrung nur warnen, sie 
versetzt der Lesbarkeit von FORTH den endqueltigen Todesstoss. 
Nach etwas Reifezeit i s t  bei uns folgendes herausgekommen: Man 
schreibt einfach einen Kommentar, der nicht durch die 'runde 
klammer offenz, sondern durch S( eroeffnet wird. Der Compiler 
erkennt dies und sorgt  fuer das Eincompilieren der entsprechenden 
Lauf zeitanweisungen. Beispiel : 

S( n adr len - adr n adr len n 1 - TYPE ( adr n ) .-.. 
Wie man sieht, bekommt man j e t z t  sogar noch eine zusaetzliche 
Dokumentation. Das neue Wort wird hauptsaechlich zum Handhaben 
grosser Parameter, wie Lonqstrinqs oder komplexen Zahlen ver- 
wendet: i s t  das ers te  Zeichen eines Parameter-Beseichners eine 
Ziffer, so gibt dies an, wieviel Platz er  auf dem Stack bean- 
sprucht. Beispiele : 

: ROT S (  n 2k - 2 k  n 1 : : BDROP S (  8 - 1 : 
: 5ROLL S (  n 4k - 4k n ) : : 4over S (  4n 4p - 4n 4p 4n ) : 

Leider macht's wenig Sinn, hier meine Source -Screens abzuliefern 
(Selbstgemacht, hion-Standard 6502 Forth, die leidige Kompatibili- 
taet), aber f u e r  Volksforth-k~enner duer-fte die Realisierung kein 
unloesbares Problem darstellen. Wer die List ings trotzdem haben 
mijchte, kann mich gerne unter 089-2283531 anrufen. DFu moglich. 
Robert Schoerqhuber, Muenc-hen 

Pur meine fig-Forth-Version habe ich 32bit-Operatoren erste l l t .  
Die WÃ¶rte sind m i t  CREATE und nachfolgendent Hex-Code erzeugt. 
Die Multiplikation behandelt 32bit-Whrter als l6blt-DoppelwÃ¶rte 
und benÅ¸tz d i e  vorhandenen 16Bit-Routinen. Die Division fo lg t  
dem 'wiederherstellenden Verfahren'. Ich s t e l l e d a s  gern zur 
VerfÅ¸gun (formatierte Diskette 5.25" nebst Diskparametern). Auch 
kann ich ForthQ3 auf mc-Fortmat bieten. 
I n  'FORML Proceedinqs 1982' wurde auf S.67 der Artikel: "Design 
Considerations f o r  a 32 B i t  Forth" verÃ¶ffentlicht Falls er  Ihnen 
zugÃ¤nglic ist, b i t t e  ich um eine Kopie. 
GÅ¸nte Petrikowski, FÅ̧1 10, 8500 NÅ¸rnber 1 

( M i t  dem Art ikel  kann ich leider nicht dienen. Aber viel leicht 
einer unsere Leser7 mkj  

32bit-Worte des Z80-f ig-Forth 
D. D.R DABS D+- 2% 2! 2DUF DMINUS D+ 
Meine Erweiterung 
D- D2* D2/ 0. 1. 2. 3. 2DROF 2SWAP 2OVER 2ROT 4DUP 
D0= D= DU< D< D> D0> D0< DMIN DMAX 2VARIABLE 2CONSTANT 
2>R 2R> DU* D* D/ D/MOD DHOD 
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6809 fig-Forth: Ein Fehler i n  (+LOOP) 

I n  decrementierenden Schleifen 
arbei tet  +LOOP nicht r i ch t ig  
(Abb.1). Der Fehler i s t  i n  (+LQOP) 
versteckt: I n  XLOP2 muÂ es ORCC 
s t a t t  ANDCC heiÂ§e (Abb.2). Dann 
i s t  es r ichtig. Wenn Sie die 
Version patchen wollen: 
HEX 1A 244 C! 

Fal ls Sie 6809-fig-Forth noch nicht 
haben, kÃ¶nne Sie es von m i r  
bekommen. Die Bedingungen der F16 
sind ja sicher jedem bekannt, m i t  
der Weitergabe sollen keine groÂ§e 
GeschÃ¤ft gemacht werden. 
Andreas Soeder, Seeheim-Jugendheim, 
Tel: 06257-2744 

ZX-81 Forth 

... ha t te  ich i m  Zusammenhang m i t  
meiner TÃ¤tigkei i n  der Abteilung 
Pathologie der RWTH Aachen 
Gelegenheit, mich m i t  For th  z u  
beschÃ¤ftigen Erste Anwendungen i n  
einem Temperaturerfassungs-System 
waren er+ olgreich. FÅ¸ diese 
Aufgabe wurde ein ZX-81  m i t  Forth- 
KCIM eingesetzt, der durch dieses 
Betriebs-System f Å ¸ t  den Einsatz als 
Controller auf Grund seiner 
Geschwindigkeit und seiner 
Multitask-FÃ¤higkei hervorragend 
geeignet ist. 

SCR # 7 7  ANDREAS SOEDER 2 5 . 2 . 8 6  
0  ( ... +LOOP SCHLEIFEN A S . 8 6 0 2 0 4  

I 1  
2  : VERO 0  3  D0 I . - 1  +LOOP ; 
3  : VER1 - 1  3 D0 I . - 1  +LOOP ; 
4  : VER2 - 4  - 1  D0 I . - 1  tLOOP ; 
5 : VER3 - 3  0  D0 I . - 1  tLOOP ; 
6 :  VER4 - 1  1  D0 I . - 1  t L O O P ;  

VERO 3  2  1 OK 
VER1 3  2 1  0  - 1  OK nicht OK 
VER2 - 1  - 2  - 3  OK 

I VER3 0  - 1  - 2  OK 
VER4 1  0  - 1  OK nicht OK ~ b 6 . g  

FCB $ 8 7  
FCC ' (+LOOPi  
FCB $ 8 0 + '  
FDB LASTNM 

LASTNM SET NEXTNM 
XPLOOP FDB * + 2  

PULU D  
XLOP2 TSTA 

BPL XPLOF 
ADDD ,S  
STO , S  

b ANDCC # $ I  
SBCB 3 , s  
SBCA 2 , s  
BPL ZBYES 
BRA XPLONO 

XPLOF ADDD , S  
STD , S  
SUB0 2 , s  
BM I ZBY ES 

XPLONO LEAS 4 , s  
BRA ZBNO 

NEXTNM SET * 

SET C - B I 1  

&. 2 

b s t a t t  ANDCC ~ U F  es h e i b e n :  ORCC 

Durch diesen ersten Kontakt wurde 
mein Interesse geweckt und ich 
forder te eine kostenlose f iq-Forth 
Version f Å ¸  meinen CPiH-Rechner an. 
Die e rs te  L i teratur ,  die ich zu  dem 
Thema fand, war L. Brodie, 
"Start ing Forth" und Ronald Zech, 
"Die Programmiersprache Forth", 
womit ich zunÃ¤chs beschaf t i g t  und 
zufrieden war. SpÃ¤te kam Andreas 
GoppoldiRoger Bouteiller, "Forth: 
Ein Programmiersystem ohne Grenzen" 
dazu und gab m i r  den Anstoi3, den umstÃ¤ndliche fig-line-editor 
durch einen Screen-Editor zu  ersetzten, obwohl die vorgestel l te 
Fassung nicht ohne Ã„nderunge auf meinem Rechner zu insta l l ieren 
war (Ein L is t ing davon gebe ich gerne weiter). 
Mitlerweile sind nur die Grundfunktionen des For th gelÃ¤ufig 
jedoch f Ã ¤ l l  es mir- (_nwer weiterfiihrende L i t e ra tu r  oder die 

VERO 3 ' 2  1  OK 
VER1 3  2  1 0  OK 
VER2 -1  -2 -3 OK 
VER3 0  -1  -2 OK 
VER4 1 0  OK 

Jetzt ist es richtig ! 



'Forth Dimensions' zu erhalten. Daher freue ich mich Ã¼be das 
Erscheinen der VIERTEN DIMENSION ganz besonders. Interessier t  bin 
ich an Artikeln und Kontakt zu den Themen Z80-Assembler, 
Floating-Point-Arithmetik und Trigonometrische Funktionen. 
Dipl.Ing. Rainer Owczorz, Suermondtplatz 11, 51 Aachen 

AUS DEM VEREIN 

Forth Review Board 

Seit Anfang dieses Jahres bemÅ¸h sich die Forth Gesellschaft 
darum, neben der guten oder nÅ¸tzliche Proqrammidee auch auf die 
nijtige Eleganz und eine saubere Dokumentation der Programme hin- 
zuwirken. FÅ¸ die QualitÃ¤tssicherun i n  den Artikeln der-  Vierte 
Dimension wurde der AusschuB zur kritischen Besprechung von Furth 
Code gebildet. Derzeit sind acht Personen i m  Ausscnui3 tÃ¤tig 
Ulrich Hoffmann i n  Kiel; Thomas Asche i n  Paderborn; Bernd 
Pennemann, Marco Pauck. Klaus Schleisiek und Georg Reh-fela i n  
Hamburg: Siegfried Hirsch i n  Karlsruhe und - l a s t  but not least  - 
Max Hugelshof er  i n  der Schweiz (Reihenfolge re in zu+&lliq). Ã¼be 
die Erfahrungen i m  Review Board wollen w i r  bald berichten- mk 

Neues Forth BÅ¸r Hamburq 

H.G. Lynsche hat die Verwaltunqsarbeit der F Å  i n  diesen Tagen an 
Axel R. Mertins abgegeben, der sich bereits an die Arbeit gemacht 
hat, u m  aus den Kartons und Kisten das neue Forthbhro in  den 
RÃ¤ume von Marco Pauck entstehen zu lassen. D i e  neue Anscnri+t 
finden Sie i m  Impressum. 

Die Mailbox der Forth Gesellschaft i s t  i m  nauen Forthburo 
bereits i n  Betrieb. Sie heiÂ§ "CommuniTree", hat die Tele+un- 
nummer 040-3904204 und steht  bei Marco Fauck. 

Unter der gleichen Telefonn~immer erreichen Sie den Support 
des ForthbÅ¸ros der einmal pro Woche geboten werden soll. Dann 
i s t  der Tree f Å ¸  einige Stunden nicht angeschlossen, sondern ein 
'Homo Forthius' nimmt Ihre Anrufe entgegen. Und zwar zunÃ¤chs 
jeden Dienstag i n  der Zeit von 18-20 Uhr. 

VERSCHIEDENES 

B i t t e  Telefonnummer nicht vergessen! 

Lieber Leser, b i t t e  geben Sie bei Zuschriften an die Redaktion 
Ihre Telefonn~immer an. Das er le ichter t  uns die Aufnahme von 
Beziehungen zu Ihnen sehr. Ganz besonders wichtig is t  Ihre Tele- 
fonnummer fÃ¼ uns dann, wenn Sie uns einen Beitrag z u r  Ver6ftent- 
lichung schicken. BeitrÃ¤g mÃ¼sse o f t  noch Å¸berarbeite werden, 
und dann gibt es etliches zu bereden. Vergessen Sie also Ihre 
Telefonnummer nicht! Ihre VD. 



Kurz no t ie r t  aus der. Forth Dimensions, Val-VII, No.6 

Strinq Package 

A u f  S.25f f prÃ¤sentiert C l i f  f ord Kent sein 'string package' auf - 
gebaut auf dem F83 public-domain Forth Model. Er benutzte dabei 
die Vorarbeiten zum String Stack von Cassady. I m  letzten Heft der 
VIERTEN DIMENSION hatten w i r  berei ts den Vorschla~ von Klaus 
Schleisiek, Hamburg, einen Strinq Stack zu bauen, vorgestellt. Da 
das Thema aktuell is t ,  hier die WORDS des ' s t r i n ~  packaqe' von 
Kent. 

MORDS 
$P0 $P $P-INIT $FWP! $F! $P@ $P?@ '?l$P@ ''?$P@ $DROP $6 TOP$ SEC$ Â¥t $. $DUP $+ $OVER $SWAF 
$POS EHR5 (CHAR-TEST) SDELETE $COPY $IN $VARIABLE $VAR-GRRAV $VARFILL WAR@ WAR! [ " I  $" 

KONSTANT SCONST-ARRAY $D. L $D. R $D. SN. L SN. F: $U. $N. !DECIMAL$D. R'! $DOLLARS $LC->UC $UC->LC ÃˆTRI 
$STRIP $VAL $= CLR-tS .Â .W 

EuroFORML 

A u f  S.15f findet sich ein Bereicht Å¸be die euroFORML-Konferenz 
auf der Burq Stettenfels, Oktober 1985. B.R.D.. veranstaltet von 
der Forth Gesellschaft eV. Robert Reilinq. PrÃ¤siden der Forth 
Interest Group U.S.A., berichtet darin kurz Å¸be die Arbeiten der 
Konferenz. Diese BeitrÃ¤g sind m i t  der Sammlung der Assilomar- 
FORML Papers USA i n  den '1985 FORML Proceedinqs' enthalten. Das 
Buch kann bei der Forth Interest  Group i n  USA oder hiesiqen 
Forth-HÃ¤ndler bestel l t  werden. 

i t e i  l i s t e  der euroFORti~ oapers; 
Enqlish da a Seconci Lanquaqe f o r  Forth Proqrammers, N i l  Baden. 
In terpret ive LOQIC, W i i  Baden, 
Data Co1 i e c t i o n  i n  Elementary F a r t i i l e  Physiks with :?-Bit VH~i'68r. Forth, R. haqlund. 
In-Situ-Development: The Ideal Compi ement t o  Cross-Taraet-Compi i 1 nq , tialevi OaHorofSte~hens. 
Forth and A r t i + i c i a l  In te l l i qen ie ,  Robert LaQuey. 
R Forth-Driven Network System f o r  Apoiied Automation. D.L.Lonq. 
Pert@~i~iaflce Analysis i n  Threaded-Code Systems, M. A. Ferr y. 
keneric Operators, T. Ravburn. 
Control Simulation for a Tape Deck, L.Richter-Abraham. 
Preiiminarv Report on the Novix 4000. i..L.StephensiW.P.tetsori. 
A Set of Fot-th b r d s  for E lec t r i ca l  Networ~ Analysis, J.Stor~ohann. 
Forth Lanquaqe Extension f or Lon t ro l l  i na  In te rak t i ve  Jobs on Other Machines, D. K. Wal ker. 
RTDF: A Real-Time Forth System Includinq Multi-taskinq, Wi JnandsiBrul ~ n .  
Event-Driven Nult i - taskinq: ft Syntax, J .  Zander 

Das 'IF THEN Konstrukt' wurde gestÃ¼rzt 

Ein altes, immer virulentes Thema wurde auf S.21 aufgegriffen: 
Die Tradition der Syntax von Conditionals i n  Forth, genannt das 
'IF THEN Konstrukt'. Es i s t  immer wieder Quelle von Verwirrung 
und Frustrat ion fÃ¼ den Forth-Studenten beim Einstieg i n  die 
Sprache. Der Artikel von R.E.Apra, "Lets keep it simple" befasst 
sich damit. Auch auf die Gefahr hin, Mitglieder der FG m i t  Kopien 



zu langweilen, weil s ie  para l le l  die For th  Dimmensions lesen, 
wurde dieser Ar t i ke l  ins  Heft aufgenommen. Sie finden Ihn weiter 
hinten i n  Heft. 

Denn nicht zum ersten Mal wurde die Redaktion auf dieses 
Thema aufmerksam gemacht. Nur bisher wollten w i r  n icht  an der 
guten (7) a l ten  Tradit ion dieses Konstruktes rÅ¸tteln u m  nicht 
noch mehr Verwirrung z u  schaffen. Doch wie es scheint, formiert  
sich global eine 'IFTRUE IFFALSE Liga', und schiebt uns einen 
hÃ¤ssliche a l ten Bekannten erneut unter, das ENDIT. Friiher hieÂ 
er  noch ENDIF- 

Das kennen w i r  nicht einfach so hinnehmen, Freunde des 
Forth. Her m i t  Eurer Phantasie! Das 'IF THEN Konstrukt' i s t  kein 
Dogma mehr! Es darf munter vom Sockel geschubst werden. Lasst 
Euch was ZÅ¸ndende einfal len und schickt es an die Redaktion. 
Damit kbnnt Ih r  i n  die Geschichte des For th  eingehen! mk 

nach Leo Brodie 

A u f  mehrfachen Wunsch einiqer Autoren und Pr-oqrammierer hin gebe 
ich hier die 's t i l is t ischen Konventionen des Forth' wieder, wie 
s ie  i m  Buch 'Thinhinq Forth' von Leo Brodie qesammelt worden 
sind. 

Ã¼be die Sai~imluna von Brodie l Ã ¤ i 3  sicn strei ten. Die flbkÅ¸rz 
unqen sind aus der enqlischen Sprache qewonnen und fÅ¸r' deutsche 
'un-mnemonisch-. Und Ciber die 'kryptographischen Elemente' der 
NamensgeDung iz.B. /LiNE oder SLIDE.::: > l i eÂ§  mar, heute besser 
hinweg. Der Trend geht z u  langen Klartext-Namen (also ÃœF-LIN 
oder SLIDE-BACK), die quasi selbstdokumentierenden Code erzeugen 
sollen. 

Aber ein T e i l  der Syntax-Segeln hat sich eingebhrgert, i s t  
wegen starker Aussagekraft zur 'Konvention' geworden. So aas 
nachgestellte Fragezeichen, u m  anzuzeigen, das- ein Flag auf dem 
Stack h inter leqt  wird (z.B. FERTIG? j. 

Die Sammlunq von Brodie i s t  
ein Extrakt  der amerikanischen 
Forth-Praxis. Sie kennen natÅ¸rl ic 
auch eigene Synta:.: erfinden. Was 
Sie auch tuen, seine Regelsammlung 
anwenden, erweitern oder umwerfen, 
sorgen Sie f Å ¸  LESBAREN Code. 

WRITE SERIOUS 
PROGRAMS LIKE 
WIGGINS UERE? 

Die folgenden Seiten wurden nicht 
ins deutsche Ãœbersetz sondern aus 
dem Original kopiert. Die Abkiirzun- 
gen ergeben nÃ¤mlic nur einen Sinn 
i m  Zusammenhang m i t  den englischen 
Begrif f en. mk 



The contents of this Appendix are in the public domain. We encourage 
publication without restriction, provided that  you credit the source. 

Spacing and Indentation Guidelines 

l space between the colon and the name 
2 spaces between the name and the comment 
2 spaces, or a carriage return, after the comment and before the definition 
3 spaces between the name and definition if no comment is used 
3 spaces indentation on each subsequent line (or multiples of 3 for nested in- 
dentation) 
1 space between words/numbers within a phrase 
2 or 3 spaces between phrases 
1 space between the last word and the semicolon 
1 space between semicolon and IMMEDIATE (if invoked) 

No blank lines between definitions, except to  separate distinct groups of 
definitions 

Stack-Comment Abbreviations 

n 
d 
u 
ud 
t 

q 
C 

b 
? 

t =  
f=  
a or adr 
acf 

apf 

s d 
10 hi 
# 
0 

1 

m 
X 

single-length signed number 
double-length signed number 
single-length unsigned number 
double-length unsigned number 
triple-length 
quadruple-length 
7-bit character value 
8-bit byte 
boolean flag: or: 

true 
false 
address 
address of code field 
address of parameter field 
(as prefix) address of 
(as a pair) source destination 
lower-limit upper-limit (inclusive) 
Count 
offset 
index 
mask 
don't care (data structure notation) 

An "offset" is a difference expressed in absolute units, such as bytes. 
An "index" is a difference expressed in logical units, such as 

elements or records. 

Input-Stream Comment Designations 

C single character, blank-delimited 
name sequence of characters, blank delimited 
text sequence of characters, delimited by non-blank 

Follow "text" with the actual delirniter required; e.g., text" or text). 



Samples of Good Commenting Style 

Here are two sample screens to illustrate good commenting style. 

Screen # 126 
\ Formatter Data Structures -- p.2 06/06/83 
6  CONSTANT TMARGIN \ l i ne#  where body of  t ex t  begins) 
55 CONSTANT EHARGIN\ l i n e #  where body of  t ex t  ends) 

CREATE HEADER 82 ALLOT 
l i e f t - cn t  ! l r i gh t -cn t  ! 8Oheader > 

CREATE FOOTER 82 ALLOT 
< l i e f t - c n t  ! l r i gh t -cn t  ! 80footer 3 

VARIABLE ACROSS \ formatter 's  current hor izontal  pos i t ion 
VARIABLE DOWNWARD \ formatter 's current v e r t i c a l  pos i t ion 
VARIABLE LEFT \ current primary l e f t  margin 
VARIABLE WALL \ current primary r i g h t  margin 
VARIABLE WALL-WAS \ WALL when curr.  l i n e  s tar ted being formt'd 

Screen # 12.7 
Formatter posi t i  oning -- P. l 
SKIP ( n) ACROSS +! ; 
NEWLEFT \ reset  l e f t  margin 
LEFT 3 PERMANENT 3 + TEMPORARY 3 + ACROSS ! ; 
\LINE \ begin new l i n e  
DOOR CR' 1 DOWNWARD +! NEWLEFT WALL 3 WALL-WAS ! ; 
AT-TOP? ( -- t=at-top) TMARGIN DOWNWARD 3 = ; 
>TMARGIN \ move from crease t o  TMARGIN 
0 DOWNWARD ! BEGIN \LINE AT-TOP? UNTIL ; 

Naming Conventions 

Meaning 

Arithmetic 
integer 1 
integer 2 
takes relative input parameters 
takes scaled input parameters 

Compilation 
start of "high-level" code 
end of "high-level" code 
put something into dictionary 
executes a t  compile time 
slightly different 
internal form or primitive 

compiling word run-time part: 
systems with no folding 
systems with folding 

defining word 
block-number where overlay begins 

Form . Example 

lname 1+  
2name 2 * 
+name +DRAW 
* name *DRAW 

name: CASE: 
;name ;CODE 
name, C, 
[name] [COMPILE] 
name' (prime) CR' 
(name) (TYPE) 
or < name> < TYPE > 

lower-case i f 
(NAME) ( I n  
:name :COLOR 
namING DISKING 



Meaning 

Data Structures 
table or array 
total number of elements 
current item number (variable) 
sets current item 
advance to next element 
size of offset to item from 

beginning of structure 
size of (bytes per) 

Ishort for BYTES'name) 

index pointer 
convert address of structure to 

address of item 
file index 
file pointer 
initialize structure 

Direction. Conversion 
backwards 
forwards 
from 
to 
convert to 

downward 
upward 
Open 
close 

Logic. Control 
return boolean value 
returns reversed boolean 
address of boolean 
opera tes conditionally 

enahle 
or, absence of symbol 

disable 

Memory 
save value of 
restore value of 
store into 
fetch from 
name of buffer 
address of name 
address of pointer to name 
exchange, especially bytes 

Numeric Types 
byte length 
2 cell size, 2's complement 

integer encoding 
mixed 16 and 32-bit operator 
3 cell size 
4 cell size 
unsigned encoding 

J. J. 

Form 

names 
Nname 
name# 
( n) name 
+name 
name + 
Iname 

> name 
> name 

(narne) 
- name 
Oname 

name < 
name > 
< name 
> name 
name > name 

\name 
Iname 

{ name 
} name 

name? 
-name? 
name? 
?name 

+ name 
name 
-name 

@name 
n a m e  
name! 
name@ 
:name 
n a m e  
n a m e  
> name< 

Cnarne 
Dname 

Mname 
Tname 
Qname 
Uname 

Example 

EMPLOYEES 
NEMPLOYEES 
EMPLOYEEiC 
13  EMPLOYEE 
+EMPLOYEE 
DATE + 

> IN 
> BODY 

(PEOPLE) 
-JOB 
ORECORD 

SLIDE < 
CMOVE > 
< TAPE 
> TAPE 
F E E T  > 

METERS 
\LINE 
ILINE 

{ FILE 
}FILE 

SHORT? 
-SHORT? 
'SHORT? 
?DUP 
(maybe DUP) 
+CLOCK 
BLINKING 
-CL.OCK 
-BLINKING 

@CURSOR 
!CURSOR 
SECONDS! 
INDEX@ 
:INSERT 
' s 
'TYPE 
>MOVE < 

C@ 
D +  

M* 
T* 

Q * 
U. 



Meaning 

Output, Printing 
print item 
print numeric (name denotes type) 
print right justified 

Quantity 
"per" 

Sequencing 
start 
end 

Text 
string follows delimited by " 
text or string operator 

(similar to $ prefix in BASIC 
superstring array 

How to Pronounce the Symbols 

Form 

.name 
name. 
name.R 

Iname 

< name 
name >' 

name" 
n a m e  

"name" 

Example 

ABORT" text" 
"COMPARE 

"COLORS" 

store 
fetch 
sharp (or "number," as in #RECORDS) 
dollar 
percent 
caret 
ampersand 
star 
left paren; paren 
right paren; paren 
dash; not 
plus 
equals 
faces (traditionally called "curly brackets") 
Square brackets 
quote 
as prefix: tick; as  suffix: prime 
tilde 
bar 
backslash. (also "under," "down," and "skip") 
slash. (also "up") 
less-than 
left dart 
greater-than 
right dart 
question (some prefer "query") 
comma 
dot 



D e r  ForthTREE 

I n f o r m a t i o n s s y s t e m  d e r  F o r t h  G e s e l l s c h a f t  e V  
V o r g e s t e l l t  v o n  Marco Pauck 

D a s  Konzept  d e s  TREE's und U n t e r s c h i e d e  zu  Å¸bliche Mailboxen 

Seit dem 28.April 86 ist d e r  ForthTREE d e r  F o r t h  G e s e l l s c h a f t  e V  
online.  E s  h a n d e l t  s i c h  d a b e i  n i c h t  u m  e i n e  d e r  Å¸bliche M a i l -  
boxen, s o n d e r n  um e i n  n e u a r t i g e s  In-formations-  und Kommuni- 
k a t i o n s s y s t e m .  D a m i t  ist 'Computer Confe renc inq '  nun a u c h  a u t  
r e l a t i v  k le inen  Rechnern  mhqlich. 

Auf grfiÂ§ere S y s t e m e n  k e n n t  man d i e s e  MÃ¶glichkei s c h o n  seit 
e i n i g e r  Z e i t .  doch d i e  k le inen  S y s t e m e  a u f  Mikrocomputer-Basis  
Ã¤hne l  i n  ihrem Aufbau e h e r  k o n v e n t i o n e l l e n  Zeitunqen.  Sie 
e n t h a l t e n  zum e i n e n  v e r s c h i e d e n e  r e d a k t i o n e l l e  Rubriken. unter -  
denen  In format ionen  abqer -u ten  werden kiinnen. und zum a n d e r e n  d i e  
schwarzen  B r e t t e r  C= Kleinanzeigen). w o  Gesuche,  G e b o t e  u.a. 
P l a t z  f inden.  I n s g e s a m t  s i n d  d i e  Kommunikationsmoglichkeiten. 
Ã¤hnl ic  w i e  b e i  e i n e r  Zeitunq,  r e c h t  e i n g e s c h r a n k t -  S p e z i e l l  d i e  
of ' fene  Kommunikation zwischen d e n  U s e r n  ist a u f q r u n d  d e r  l i n e a r e n  
B r e t t s t r u k t u r  kaum infiglich. D i e  N a c h r i c h t e n  s i n d  e i n t a c h  i n  Form 
einer '  L i s t e  c h r o n o l o a i s c h  a n e i n a n d e r  g e r e i h t ,  und o t t m a l s  mitssen 
sie s o q a r  z e i t l i c h  r l i c k w a e r t s  g e l e s e n  werden,  so dati man Antwor- 
t e n  a u f  a n d e r e  N a c h r i c h t e n  z u e r s t  g e z e i g t  bekommt. Wenn e i n  U s e r  
nun auf e i n e  A l t e r e  Nachr ich t  a n t w o r t e n  w i l l ,  s o  wird s e i n e  
Nachr ich t  a n  das Ende d e r  L i s t e  qehÃ¤nqt  w o  sie e i q e n t i i e h  n i c h t  
hingehiir t ,  d a  sie s i c h  a u f  e ine  qanz a n d e r e  5t.elle bez ieh t .  

D e r  Ausweq a u s  d iesem D i l e m m a  ist die wohl v i e i s e i t i q s t e  
Mbglichkeit In+ormat ionen zu. s t r u ~ t u r i e r e n :  d e r  n--are  Baum 
{tr-eeJ. M i t  ihm ist. es moglich. e i n e  N a c h r i c h t  a n  j e d e  b e l i e b i q e  
a n d e r e  zu hangen. D i e  N a c h r i c h t e n  bi lden also aie B l a t t e r  
(Knoten) e i n e s  Baumes, d e r  e n t i a n q  s e i n e r  A s t e  d u r c h w a n d e r t  wer - -  

d e n  kann. Dadurch ist es nun mci~lich Diskuss ionen  zu fi-ihren. C I ~  
j e d e r z e i t  an e i n e n  b e s t e h e n d e n  Zweiq d u r c h  d a s  An-n-igen von Nach- 
r i c h t e n  a n  d e n  qewÅ¸nschte Funk ten  n e u e  Aspek te ,  i n  Form von 
n e u e n  U n t e r z w e i ~ e n .  angebracht :  werden kC!nnen. 

Um e f f e k t i v  i m  TREE a r b e i t e n  
ZLI k@nnen g i b t  es e i n e  Reihe  von  
B e f e h l e n  und Optionen,  d i e  h i e r  
jedoch n i c h t  n Ã ¤ h e  a u + ~ e t Å ¸ h r  w e r - - .  
d e n  s o l l e n .  Sie s i n d  i m  HILFE Zweig 
d e s  TREE's. abru-fbar .  

D i e  Hardware  d e s  TREEs ist 
e i n  PC-Kompatibler a u s  F e r - n o s t  m i t  
Harddisk  und Modem. D i e  S o f t w a r e  
d e s  TREEZs ist i n  F o r t h  q e s c h r i e -  
ben. kÃ¶nnt  a b e r  n a t Å ¸ r l i c  a u c h .  i n  
den  m e i s t e n  a n d e r e n  J i r  ~zweckspra - -  
c h e n  realisiert werden. >iaruni i c h  
F o r t h  jedoch fÅ¸ b e s o r i -  . i anqemes- 
s e n  h a l t e ,  v e r s u c h e  icri i b  Golqen- 
den  n a h e r  z u  begrÃ¼nden 



Erste Erfahrungen (und etwas ForthTREE Philosophie) 

Der TREE i s t  wÃ¤hren des Schreibens dieses Artikels etwas Ã¼be 
einen Monat i n  Betrieb. Die Erfahrungen dieser Zeit zeigten fÃ¼ 
mich einige verblÃ¼f ende Parallelen z u  Er f  ahrungen i m  Umgang m i t  
Forth: 

1. - Polarisierendes Konzept 
Die meisten User reagierten eindeutig - entweder posit iv oder 

negativ ( letzteres qottseidank weniger). Ã„hnlic wie es f a s t  nur 
fanatische Forth-Gegner oder Forth-Apostel zu geben scheint, sind 
auch i m  Falle des TREE's die Ansichten recht geteilt. 

2. - GewohnungsbedÅ¸rftige Prinzip 
Speziell wenn ein User bereits andere Boxen kennt, benÃ¶tig er  

einige Zeit, u m  das Prinzip z u  verstehen und anwenden z u  kÃ¶nnen 
Diese Eigenschaft muÂ zweifelsohne auch Forth zugesprochen wer- 
den. 

- 
2. - 'Aha-Erlebnis' notwendig 

Viele User sind zwar re la t i v  schnell i n  der Lage den TREE z u  
benutzen, benÃ¶tige aber wesentich lÃ¤nge und/oder ein konkretes 
'Aha-Erlebnis', u m  den TREE wirklich i n  seinen entscheidenden 
Mijglichkeiten auszuschÃ¶pfen ErfahrunqsgemÃ¤ bleiben ebenso viele 
Forth Einsteiger leicht auf einem Stand stehen. der das Schreiben 
von Forth Programmen erlaubt. jedoch die speziellen Eigenheiten 
und Miiglichkeiten von Forth nicht geniigend berÃ¼cksichtigt Der- 
artigen Programmen sieht man sehr leicht die Basic-Pascal- 
Fortran-Denkstruktur an, die hinter ihnen steckt. 

4. - Einfachheit und Vielseitigkeit 
Ein Grund fÃ¼ die Eleganz 'richtiger' Forth Programme i s t  o f t  

die Einfachheit ihrer  inneren Struktur. Ahnliches zeigt sich auch 
beim TREE, da er. i m  Gegensatz zu vielen anderen Systemen. prak- 
t isch nur eine, auf allen Ebenen einheitliche Struktur, die des 
Baumes, aufweist. A u f  diese einheitliche Datenstruktur werden 
Befehle und Optionen m i t  (leider nicht immer ganz) klar definier- 
t e r  orthogonaler Bedeutung angewendet. Eine solche Beschaffenheit 
i s t  z.B. sicher auch ein Grund f Å ¸  den Erfolg von UNIX (siehe 
Dateistruktur, Pipes/Filter, Befehlssatzl. 

5. - 'Organisches Wachsen' 
Die f Å ¸  den SysOp anfallende Wartunqsarbeit i s t  re la t i v  ge- 

ring. Nachdem das BÃ¤umche gepflanzt is t ,  i s t  schon die meiste 
Arbeit getan. I n  der dann folgenden Zeit des Anwachsens muÂ noch 
gelegentlich ein Ast etwas beschnitten oder besonders kunstvoll 
gefÃ¼hr (Bonsai) werden, al les weitere geschieht aber 'von 
selbsts. Um wieder etwas mehr z u m  ForthTREE zuriickzukommen: 
Zweige, die z u  Beginn vorgesehen waren, jedoch den Ambitionen der 
User nicht entsprachen, sind schnell abgestorben. wÃ¤hren sich an 
anderen Stellen, dort  wo Bedarf bestand, spontan wild sprienende 
Triebe bildeten, ohne daÂ es dazu einer Planung des SysOps be- 
dur f t  hÃ¤tte Ã„hnlic sind meist die Erfahrungen eines Forth 
Programmierers, wenn es u m  das Erstel len einer Applikation geht. 
Sehr schnell wird die ursprÃ¼nglich Planung durch das interakt ive 
Austesten der ersten Software Prototypen ueber den Haufen gewor 



fen, und dann kommt die Fahiqkeit von Forth, schnelle Entwick- 
lungszyklen und 'r-apid prototyping' durchzufiihren, zum Zuge. Eine 
solche Vorgehensweise i s t  selbst.verstÃ¤ndlic ein Graus fuer  jeden 
anstÃ¤ndige Pascal- und Ada-F'rogramrnierer, doch welcher For th ler  
mochte schon zur Dijkstra'schen Ideologie des s turen Top-Down- 
Designs zurÅ¸ckkehren' 

Ausblick i n  die Zukunft 

Z u r  Zeit des S ta r t s  des TREE's meinten einige SysOps des Hambur- 
ger Raumes, daÂ i n  Deutschland kein iiffent.liches System m i t  
gehobenen Ambitionen bestehen konnte, da die User hierfÅ¸ 'noch 
nicht r e i f  genug' seien- Die bisherigen Erfahrungen scheinen dies 
erfreulicherweise nicht z u  bestÃ¤tigen Die GrÅ¸nd hier+'&- liegen 
zum einen sicher i n  den Vor-zÅ¸ge des Baum-Konzeptes, aber auch i n  
der Zweckorientiei-theit des TREE's (als Kommi.inikationssystem 
speziell f Å ¸  Forthler), denn d i e  Mailboxszene krankt u.a. daran, 
daÂ i n  z u  vielen Eo;-:er? da^, gleiche steht, da zu wenig Speziali- 
sierung erfolgt .  Fast a l le  MailDoxen bekiaqen sich auch Å¸be die 
geringe Mitarbei t  ihr-er Useri Beim ForthTREE scheint dieses Prob- 
lem zumindest etwas abgeschwÃ¤ch z u  werden, da f Å ¸  den User die 
Hemmschwelle, eine eigene Nachricht anzubringen, aufgrund der 
Baumstruktur gesenkt und mahl auch die Motivation gesteigert  
wird. Erstrebenswert i n  o.q. Zusanrimenhanq (Spezialisierung versus 
InformationsfÅ¸ll ~ n d  Redundanz) w S r e  sicher der Aufbau eines 
Netzwerkes vieler regionaler- lkEE.'s, die i h re  lokalen Informatio- 
nen se lbs t tÃ¤t i  gegenseii:.iq aa-ist-auschen. Eine derart ige Vernet- 
z u n ~  w Å ¸ r d  die Qualita-L der vorhandenen Informationen enorm s te i -  
gern, denn nur die FÅ¸ll a l le in (z.Z, mehrer-e hundert Boxen i n  
Deutschland) ist kein G a r - a n t  f Å ¸  Å¸ualitSt. ja noch nicht einmal 
- F Å ¸  In f  ormationsvielf alt-.. E:; bedarf auch einer- flexiblen, dynami- 
schen Ordnung i m  Chaos, die der I d e e  von lokaler Autonomie und 
globaler Koordination gerecht w i r d .  



"Gestatten, CommuniTree." 
von der 'Mehlschachtel' selbst 

Willkommen i m  CommuniTree 
der Forth Gesellschaft eV 

Letzte Aenderunq 3-JUN-86 

*** Achtunq ! 
*** Es wurden einiqe grundlegende ftenderunqen vorgenommen, daher 
*** so l l te  die neue Nachricht UPDATES unbedingt gelesen werden ! 

Der TREE hat am 28-APR-86 seinen FrobebetneÅ aufuenommen. 
Auftretende Stoerunqen un3 sonstige Probleme b i t t e  i n  Form einer 
Nachricht an den dafuer einqenchteten Zweiq TESTF'HASE haenqen. 

Ab  sc'-fort sind al le Siystefnaenderun~en i n  SY5-NEWS i m  Zweiq SYS- 
I N F D  dokumentiert. 

Neulinge sol l ten zuerst einmal 

READ EINFUEHRUNG 

tippen, sie erhalten dann qrundle~ende Informationen, um m i t  dem 
TREE arbeiten z u  koennen. 

User, die die Grundlaqen schon etwas 1-enne ;. duerfen dafuer 

READ WEITERF :EHRUNG 

tippen, dor t  qibt es fuer sie ein Å¸issche x~isaetzliche Hil-f-e- 
steilunq. 

B i t te  beachten: 
Der TREE i s t  Dienstaqs von 18-20 Uhr NICHT online. Waehrend 
dieser Zeit meldet sich eine (freundliche) menschliche Stimme, 
die Auskuenfte Lieber die Forth  Gesellschaft eV geben kann. 

READ HILFE jederzeit moe~l ich 
READ KONFERENZEN u m  z u  beqinnen 

Be+ ehl? READ KONFERENZEN 



*** KONFERENZEN 
gelesen: 321 

i.Z. laufen folgende K o n f e r e n z e n  : 

+++ Folgenachrichten +++ 
F O R T H  Ã ‘ J U N - 8  
G R A F I T T I  11-APR-86 
KOMMUNIKATION 11-MAV -86 
UMWELT 16-CSAY -86 
KONTAKTE 15 -AFR-86  
RECHNERECKE 1-JUN-86  
MARKT 2 - J U N - 8 6  
GAST 16-APR--86  
P R I V A T  10 -AFR-86  
TESTPHASE 1-MAY-86 
SYS- INFO 7 -MAY-86  
EINFUEHRUNG 8 -MAY-86  
HILFE 7-MAY-86 

*** EINFUEHRUNG 8-MAY -U& 
neuer V o r q a e n g e r :  KUNFERENZEN gelesen: 

- -- 
-J i 

A l l e  I n f o r m a t i o n e n  i m  TREE :-.ind in F o r m  einer N a c h r i c h t  qe- 
speichert. D i e s e  Einfuehrung nier i s t  ein Beispiel aciiuer. 

D i e  N a c h r i c h t e n  sind nun durch eine B a u m s t r - u k t ~ i r  m i t e i n a n a e r  
verbunden. D i e  W u r z e l  des B a u m e s  t raeqt  den N a m e n  KUNFERENZEN. an 
ihr haenqen u.a. die N a c h r i c h t e n  GAST, KONTAKTE. FÅ¸h'-Ti-i.S.rSTEh 
usw.  A n  diesen koennen w i e t 3 e r ~ i . m  andere Nachrichten haenaen, so 
dass sich die fuer einen B a u m  typische Å ¸ t r u k t ~ i  von s i c n  i r t m e  
w e i t e r  au-t-spaltenden A e s t e n  und Z w e i g e n  e r ~ i b r -  ( $ : - . . e r  Fi- 2aks: n- 
aerer Baum). 

Um nun an die I n f o r m a t i o n  in  den Nachrichten herartZLU..CKnffien., 

gibt es eine A n z a h l  von Befehlen. D e r  w i c h t i ~ s t e  von ihnen i s t  
REGD. Wenn m a n  den N a m e n  einer N a c h r i c h t  kennt, so b e k o m m t  m a n  
m i t  

READ <Name> 

den Inhalt der N a c h r i c h t  q e z e i ~ t .  A n s c h l i e s s e n d  w e r d e n  noch die 
N a m e n  der Nachrichten gelistet, die an der eben gelesenen haen- 
gen. A u f  diese Weise kann m a n  sicri durch einen Z w e i g  des B a u m e s  
arbeiten. M a n  m u s s  jedoch keinen festen Weg gehen, sondern kann 
jede Nachricht i m  T R E E  d i rek t  a n w a e h l e n ,  w e n n  m a n  ihren N a m e n  
kennt. 

Um s ich U e b e r s i c h t  i m  T R E E  z u  verschaffen oder nach be- 
s t i m m t e n  I n f o r m a t i o n e n  z u  suchen, gibt es w e i t e r e  Befehle und 
O p t i o n e n ,  die al le i m  Z w e i g  HILFE erk laer t  w e r d e n .  

Falls m a n  bereits andere M a i l b o x e n  kennt, so ist- einige 
U m g e w o e h n u n q  erforderlich, doch dafuer b ie te t  der T R E E  M o e g l i c h -  
ketten, die sonst nirgends geboten w e r d e n .  Weitere I n f o r m a t i o n e n  
ueber das K o n z e p t  des T R E E s  erfaehrt m a n  in  der Nachricht TREE? . 
Und nun v ie l  Spass i m  Forth T R E E  ! 



*** WEITERFUEHRUNG 9-MAY-86 
Vorqaenqer: EINFUEHRUNG gelesen: 33 

Nach den ersten 10 Tagen des Prabebetriebs musste ich festste l -  
len, dass nicht wenige User ausschliesslich den READ Befehl 
benutzen. Das i s t  zwar durchaus moeglich. aber sehr umstaendlich 
und wenig sinnvoll. Daher werde. ich i m  folgenden ein paar Bei- 
spiele bringen, wie man die wichtigsten der restlichen Befehle 
normalerweise einsetzt. Die Namen der Befehle und Optionen sind 
der Uebersichtlichkeit wegen ausgeschrieben, doch man kann sie 
natuerlich auch auf den Anfangsbuchstaben abkuersen. 

Angenommen, ich war se i t  dem 8.Mai n i c k  mehr i m  TREE und 
moechte nun wissen, was es Neues qibt: 

INDEX KONFERENZEN STARTIN6 8-MAY-86 

Nehmen w i r  weiter an, dass eine Unzahl von Titeln qel is tet  worden 
ist ,  die ich gar nicht al le lesen kann und w i l l  (Tele-fongebueh- 
ren). Mich interessieren aber auf jeden Fal l  al le Nachrichten. i n  
denen es u m  PE's geht: 

READ KONFERENZEN STARTING 8-MAY-86 FIND PC 

Ein anderes Beispiel: Icn moechte mir den Zweig FGPTH.5 STEME 
naeher ansehen. Dazu verschaf-fe ich m i r  erst: einmal e t w a s  Ueber- 
sieht: 

INDEX FQRTH.5YSTEME 

Aha. e i n i ~ e  Nachrichten sind auf jeden ha l l  neu, bei anderen 
weis5 ich nicht qenau, ob ich sie schon ~e lesen  naÅ¸e Darum lese 
ich nun alle: 

READ FORTH.5YSTEME COHPLETE 

und wenn ich beim Lesen merke, dass ich eine Nachricht bereits 
kenne oder s ie mich nicht weiter interessiert. so tippe ich 
einfach kurz auf die 'E' Taste und schon wird z u r  naechsten 
Nachricht ueberqeqangen. 

Das so l l te  eiqentlich genuegen, u m  einenEindruck von etwas 
komfortablerer Vorgehensweise i m  TREE zu  bekommen. Um ver t raut  
m i t  den Befehlen z u  werden, muss etwas m i t  ihnen experimentiert 
werden. 

Gans besonders moechte ich noch jedermann die Benutzunq des 
Befehls ADDTO emp+ehlen. M i t  seiner Hi l fe kann m a n  naemlich 
eigene Nachrichten an beliebige andere haengen, und sich so vom 
passiven Konsumenten i n  einen aktiven Mitqestalter des TREEs 
verwandeln ! Und das sind schliesslich die Leute, fuer die der 
TREE in's Leben gerufen wurde ! .  

*** TREE? 10-AFR-86 
neuer Vorgaenger: EINFUEHRUNG gelesen: 52 

Informationen zum Konzept dieses TREE's. 
Der TREE unterscheidet sich i n  seinem Aufbau und seiner Nutzweise 



von den ueblichen Mailbox-Systemen. 
Die bisher bekannten Boxen bieten den Benutzern nur die 

Moeglichkeit, i h re  Nachrichten i n  l inearer, chronologischer Folge 
an einen bestimmten Menue-Funkt wie z.B. 'Kontakte' zu haengen. 
Dadurch i s t  es kaum sinnvoll  moeqlich, auf eine ael tere Nachricht 
eines anderen Benutzers zu antworten. denn der inhalt l iche Zusam- 
menhang geht aus der Reihen-folqe der Nachrichten nicht hervor. 
Die Baumstruktur des TREE=s ermoeqlicht es dem Benutzer, seine 
Nachricht m i t  einem Kommentar, einer Ergaenzunq oder einer 
Weiterfuehrnng an jede andere i m  TREE vorhandene Nachricht z u  
haengen. Somit werden auf einfache Weise ze i t l ich ungebundene 
Meinunqsaustaeusche und Diskussionen ermoeqlicht. Der beabsich- 
t i q t e  Nutzen des TREE's liest daher nicht so sehr i n  den sonst 
~ieblichen 'Suche,Biete,Kontat:te'-Fi-inktionen oder i n  persoenlichen 
und gemeinschaftlichen Manbox-Faechern, sondern i n  o-ffenen, 
dynamischen Diskussionen unter den Benutzern. Natuerlich werden 
die 0.g. bekannten Funktionen dennoch vom TREE angeboten. Der 
TREE i s t  also keine Mailb.~~: i m  ~iebl ichen Sinne. sondern ein recht  
v ielsei t iges neues Informations- und Kommunikationsmedi~im, das i n  
seinem Nutzen allerdings sehr von seinen Benutzern abhaenq-L. Wenn 
diese nur z u m  Lesen der Nachrichten i n  den Th.<E kommen, oder ihre 
eiqenen Nachrichten .auf das leider verbre i te te CB-Geschwaetz'. 
beschraenken, so wird der TREE nur eine der unzaehiiqen 'Mehl- 

.-- & . ,4acfitt. ' ln' sein. Sind die Benutzer jedoch in teress ier t ,  sich an 
den iau-fenden Diskussionen zu beteiliqen, z.s wird der- TREE eine 
interessarite und bereichernde F o r m  des i r i - f ~ r ~ i a t i ~ n ~ a ~ ~ t d ~ t ~ ~ t i ~ ~  
werden. 

In  diesem Sinne wuensche ich m i r  eine r.eae - > Â ¥  , i-'ilne-.hme al ler  
I r i te i -e^~iertei . i  an den Moeqiici-iL-ei~Len t . . ? ~  TRLE 's  ! 

* Â¥Ã * 

1986 Internat ional  Workshop on For th arid its Applications 

Vom 31.10. - 2.11.3b f indet i m  National Taiwan I ns t i t u t e  of  
Technoloqy i n  Taipei ein Forth-Workshop s ta t t .  Die R.O.C. F-orth 
In te res t  Group und verschiedene Sponsoren der Industr ie sind 
betei l ieqt. Arbeiten z u  toiqenden Themen KGnnen eingereicht 
werden: 
1. For th Coinp~iter and F o ~ t h  Systems 
L For :h Applications 

Ar t i f i c i a l  intelliqence. Real time control, Business, Space- 
based. Labora to r~ .  Personal Systems, Ethers. 

. For th TechnÃ¼log 
Fin i te  s t a t e  machines, Data structures, Hybrid 
hardware/software systems 

Abstracts und die Arbeit selbst  einreichen an W.T. huanq, 
I ns t i t u t e  -f o r  Information Industry, 12th f 1.. 116 Nanking East 
Road, Sec. 2 Taipei il041, Taiwan, Republic o f  China. Oder an 
C.H. Ting, 156 14Ave. San Mateo, Ca. 94402 U.S.A. 
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EIN TERMINALPROGRAMM I N  FORTH 

0 . )  Vorwor t  

Nachdem d e r  " T r e e "  d e r  F o r t h  G e s e l l s c h a f t  a n  d a s  Netz g e g a n g e n  
ist ,  mÃ¶cht  i c h  a n  d i e s e r  S t e l l e  e i n  T e r m i n a l -  und 
Kommunikat ionsprogramrn v o r s t e l l e n .  Es  is t  i n  F o r t h - 8 3  g e s c h r i e b e n ,  
wobei  g Ã ¤ n  i g e  Erwe i t e r u n g e n  v e r w e n d e t  wurden .  A l s  
I m p l e m e n t a t i o n s b e i s p i e l  wurde  d e r  A t a r i  m i t  V o l k s f o r t h 8 3  g e w Ã ¤ h l t  
wobei  a u c h  d i e  V e r s i o n e n  a b  3 . 7 1  m i t  F i l e i n t e r f a c e  u n t e r s t Ã ¼ t z  
w e r d e n .  Das Programm s o l l t e  l e i c h t  a u f  a n d e r e  R e c h n e r  Ã ¼ b e r t r a g e  
werden  kÃ¶nnen  w e i l  l e d i g l i c h  d i e  P r i m i t i v e s  R X  RX? TX TX? 
und MSEC r e c h n e r a b h Ã ¤ n g i  s i n d .  

. 
Im f o l g e n d e n  werde  i c h  b e s c h r e i b e n ,  w a s  u n s e r  Te rmina lp rog ramm 
kann ,  d i e  F u n k t i o n s w e i s e  e r l Ã ¤ u t e r  und s c h l i e Ã Ÿ l i c  d i e  
I m p l e m e n t a t i o n  m Ã ¶ g l i c h e  E r w e i t e r u n g e n  s k i z z i e r e n .  

I n  F o r t h  kennen  w i r  zwe i  g Ã ¤ n g i g  V e r f a h r e n ,  d e n  M a s s e n s p e i c h e r  
F l o p p y )  z u  o r g a n i s i e r e n .  D i e  e i n f a c h e  A u f t e i l u n g  d e s  g e s a m t e n  
M a s s e n s p e i c h e r s  i n  B l Ã ¶ c k  z u  1 Kby te  o d e r  d i e  Anwendung d i e s e r  
B l o c k u f t e i l u n q  i n n e r h a l b  von  F i l e s  d e s  B e t r i e b s s y s t e m s  d e s  
R e c h n e r s .  Das volksFORTH83 u n t e r s t Ã ¼ t z  j e t z t  b e i d e  V e r f a h r e n ,  
d a h e r  s t e l l e  i c h  i m  f o l g e n d e n  zwe i  V e r s i o n e n  d e s  Programms v o r ,  
e i n e  m i t  und e i n e  ohne  F i l e s .  

E i n  F o r t h b l o c k  w i r d  g e w Ã ¶ h n l i c h  wenn er  T e x t e  e n t h i i l t ,  i n  1 6  
Z e i l e n  z u  6 4  Z e i c h e n  u n t e r t e i l t  und f ' S c r e e n f '  g e n a n n t .  Am 
e i n f a c h s t e n  machen w i r  u n s  d a s  Leben ,  wenn w i r  u n s  a n  d i e s e  
K o n v e n t i o n  h a l t e n ;  empfangene  T e x t e  w e r d e n  i n  d i e s e m  Forma t  
g e s p e i c h e r t  und z u  s e n d e n d e  T e x t e  s o l l t e n  e b e n f a l l s  s o  a u f g e b a u t  
s e i n .  Der V o r t e i l  d i e s e r  LÃ¶sun b e s t e h t  d a r i n ,  d a Â  w i r  a l l e  
" k l a s s i s c h e n v  Werkzeuge d e s  F o r t h s y s t e m s  b e n u t z e n  kÃ¶nnen  um m i t  
d i e s e n  T e x t e n  z u  a r b e i t e n .  Zu s e n d e n d e  T e x t e  werden  m i t  dem F o r t h -  
E d i t o r  e d i t i e r t ,  empfangene  kÃ¶nne  m i t  LIST a u s g e g e b e n  werden  usw. 
I n s b e s o n d e r e  kÃ¶nne  empfangene  T e x t e  d a n n  a u c h  ohne  w e i t e r e s  
k o m p i l i e r t  werden  ! Damit  i s t  d e r  P r o g r a m m a u s t a u s c h  z w i s c h e n  
v e r s c h i e d e n e n  R e c h n e r n  Ã ¼ b e  d e n  T r e e  m Ã ¶ g l i c h  

Der N a c h t e i l  d i e s e r  LÃ¶sun b e s t e h t  d a r i n ,  d a Â  d e r  T r e e  
n o r m a l e r w e i s e  a u f  8 0  Z e i c h e n  p r o  Z e i l e  e i n g e s t e l l t  is t ,  s o  d a Â  man 
b e i  jedem Anruf  d o r t  e r s t  m a l  m i t  dem T r e e - B e f e h l  TERMINAL d i e  
Z e i l e n l Ã ¤ n g  Ã ¤ n d e r  muÃŸ d a  s o n s t  b e i  l Ã ¤ n g e r e  T e x t e n  j e d e  z w e i t e  
Z e i l e  e i n e s  S c r e e n s  f a s t  l e e r  i s t .  

Mein T e r m i n a l p r o g r a m m  g e s t a t t e t  d a s  Downloaden e i n e s  o d e r  m e h r e r e r  
S c r e e n s  , d i e  v o r h e r  m i t  dem' E d i t o r  e r s t e l l t  wurden .  Dazu t i p p t  
man wÃ¤hren  d e s  T e r m i n a l b e t r i e b s  ESC d  e i n .  Das S y s t e m  f r a g t  
d a n n  n a c h  d e r  Nummer d e s  e r s t e n  und d i e  A n z a h l  d e r  z u  s e n d e n d e n  
S c r e e n s .  
Beim Upload  muÃ v o r  dem A u f r u f  d e r  e r s t e  S c r e e n ,  a u f  dem d e r  T e x t  
a b g e l e g t  werden  s o l l ,  m i t  START f e s t g e l e g t  w e r d e n .  START w i r d  i n  
d e r  f o l g e n d e n  Form b e n u t z t  : 

n  START ( n  ist d e r  e r s t e  S c r e e n  f Ã ¼ r  U p l o a d e n )  



I s t  d e r  erste S c r e e n  v o l l ,  w i r d  a u t o m a t i s c h  a u f  d e n  n Ã ¤ c h s t e  
Ã ¼ b e r g e g a n g e n  D i e s e r  Ãœbergan ist  n i c h t  g a n z  l e i c h t  und wi rd  
weiter u n t e n  e r k l Ã ¤ r t  
Be i  Benu tzung  d e s  F i l e i n t e r f a c e s  g e s t a l t e t  s i c h  d i e  Sache  e t w a s  
e i n f a c h e r .  Nach dem T i p p e n  von ESC d  muÃ man n u r  d e n  F i l e n a m e n  
e i n g e b e n .  Es  werden d a n n  a l l e  S c r e e n s  d i e s e s  F i l e s  Ã ¼ b e r t r a g e n  
Auch START w i r d  a n d e r s  b e n u t z t :  

START < f i l e n a m e >  
Auf START muÃ d e r  Name d e s  ~ i l e s f o l g e n ,  i n  d a s  d e r  g e - u p l o a d e t e  
T e x t  g e s c h r i e b e n  w i r d .  Dieses F i l e  w i r d  vom F o r t h  a u t o m a t i s c h  
v e r l Ã ¤ n g e r t  wenn es v o l l  i s t .  

2.) Emofanoen und N i c h t e m ~ f a n o e n  

Es is t  n i c h t  g a n z  e i n f a c h  z u  v e r h i n d e r n ,  d a Â  k e i n e  Z e i c h e n  beim 
Empfang v e r l o r e n g e h e n .  
U n s e r e  LÃ¶sun s i e h t  f  olgendermaf3en a u s  : Das Programm w a r t e t  
d a r a u f ,  d a Â  d e r  B e d i e n e r  e i n e  T a s t e  d r Ã ¼ c k t  WÃ¤hren e s  d a s  t u t ,  
g u c k t  es  a n d a u e r n d  n a c h ,  o b  e i n  Z e i c h e n  empfangen  wurde,  d a s  d a n n  
a n g e z e i g t  und e v t l .  a u f  d e n  M a s s e n s p e i c h e r  g e s c h r i e b e n  werden muÃŸ 
Wenn d a s  Anze igen  und A b s p e i c h e r n  n i c h t  l Ã ¤ n g e  a l s  30 msec ( b e i  
300 Baud) d a u e r t ,  kann s o  k e i n  Z e i c h e n  v e r l o r e n g e h e n ,  s o f e r n  k e i n  
Z u g r i f f  a u f  d i e  D i s k e t t e  e r f o l g t  ( d e r  d a u e r t  n Ã ¤ m l i c  t y p i s c h  etwa 
1 S e k u n d e ) .  

E s  k l i n g t  z u n Ã ¤ c h s  w i e d e r s p r Ã ¼ c h l i c h  d a Â  d e r  empfangene T e x t  
a u f  dem M a s s e n s p e i c h e r  g e s p e i c h e r t  w i r d  und d o c h  k e i n  Z u g r i f f  
e r f o l g e n  d a r f .  Das R Ã ¤ t s e  w i r d  d u r c h  d e n  Blockmechanismus von 
F o r t h  g e l Ã ¶ s t  Wenn w i r  e r s t  e i n m a l  e i n e n  Block ,  a u f  d e n  d u r c h  
Upload g e s c h r i e b e n  w i r d ,  i m  S p e i c h e r  haben ,  kÃ¶nne w i r  b i s  z u  1 0 2 4  
Z e i c h e n  s p e i c h e r n ,  ohne  d a Â  e i n  e r n e u t e r  D i s k e t t e n z u g r  i Â £  e r f o l g e n  
muÃŸ D i s k e t t e n z u g r i f f e  s i n d  a l s o  n u r  k r i t i s c h ,  wenn beim Upload 
von e i n e m  a u f  d e n  n Ã ¤ c h s t e  S c r e e n  Ã ¼ b e r g e g a n g e  w i r d .  I n  d i e s e m  
F a l l  a k t i v i e r t  d a s  Programm e i n  a u t o m a t i s c h e s  XON/XOFF-Protokoll. 
EmpfÃ¤ng n Ã ¤ m l i c  e i n e  S t a t i o n  d a s  Z e i c h e n  XOFF ( d . h .  e i n  <CTRL>- 
S I ,  s o  muÃ s i e  s o f o r t  m i t  dem Senden  a u f h Ã ¶ r e  und w a r t e n ,  b i s  e i n  
XON ( d . h .  e i n  <CTRL>-Q ) e i n t r u d e l t .  Nun kÃ¶nne a b e r ,  nachdem w i r  
XOFF g e s e n d e t  haben ,  d u r c h a u s  noch e i n i g e  Z e i c h e n  ankommen, denn  
es d a u e r t  ja e i n e  g e w i s s e  Z e i t ,  b i s  u n s e r  XOFF Ã ¼ b e r t r a g e  und von 
G e g e n s e i t e  e r k a n n t  wurde .  F Ã ¼  d i e s e n  F a l l  mÃ¼sse  w i r  e b e n f a l l s  
V o r s o r g e  t r e f f e n .  

Unser  Terminalprogramrn macht  nun f o l g e n d e s :  Wenn e i n  
D i s k e t t e n z u g r i f f  e r f o l g e n  s o l l ,  w i r d  e r s t  e i n m a l  XOFF g e s e n d e t .  
A l l e  noch f o l g e n d e n  Z e i c h e n  werden  empfangen und 
z w i s c h e n g e s p e i c h e r t ,  b i s  n a c h  e i n e m  Z e i c h e n  e i n e  P a u s e  von 0,25 
Sekunden e i n t r i t t .  Dann e r f o l g t  d e r  D i s k e t t e n z u g r i f f .  ~ n s c h l i e Ã Ÿ e n  
werden d i e  z w i s c h e n g e s p e i c h e r t e n  Z e i c h e n  " r i c h t i g  empfangen" ,  a l s o  
a n g e z e i g t  und g e - u p l o a d e d .  Wenn d a s  g e s c h e h e n  is t ,  s e n d e n  w i r  XON 
( b e s s e r  g l e i c h  zwe imal ,  d e n n  e s  g e h t  s o  manches v e r l o r e n  . . . I  und 
es g e h t  g a n z  normal  w e i t e r .  

Dieser Mechanismus f Ã ¼  e i n e  a l l g e m e i n  g e h a l t e n e  V e r s i o n  i s t  
n o t w e n d i g ,  w e i l  v i e l e R e c h n e r  h e u t z u t a g e  e b e n  n i c h t  g l e i c h z e i t i g  
a u f  d e r  R S 2 3 2 - S c h n i t t s t e l l e  Z e i c h e n  empfangen und 
D i s k e t t e n z u g r i f f e  d u r c h f Ã ¼ h r e  kÃ¶nne ( d e r  A t a r i  kann  d a s  und s o g a r  
noch t o l l e r e  S a c h e n . . )  

Diese S t r a t e g i e  w i r d  a u c h  v e r f o l g t ,  wenn be im download d e r  zu 
s e n d e n d e  B e r e i c h  von S c r e e n s  (bzw. d e r  N a m e  d e s  z u  s e n d e n d e n  
F i l e s  . . .  ) e i n g e g e b e n  o d e r  e i n  S c r e e n  g e l e s e n  werden s o l l .  



Das Z w i s c h e n s p e i c h e r n  d e r  Z e i c h e n ,  d i e  n a c h  e i n e m  XOFF empfangen  
wurden ,  g e s c h i e h t  m i t  H i l f e  e i n e s  z i r k u l a r e n  P u f f e r s  ( a u c h  Q u e u e  
o d e r  FIFO g e n a n n t )  . D e s s e n  K o n z e p t  s o l l  g e t r e n n t  b e s c h r i e b e n  
w e r d e n .  

3 . )  LF ja o d e r  n e i n  ? 

Ganze G l a u b e n s k r i e g e  w e r d e n  um d i e  F r a g e  g e f Ã ¼ h r t  o b  e i n  LF 
( Z e i l e n v o r s c h u b )  a u f  e i n  CR ( W a g e n r Ã ¼ c k l a u f  b e i m  S e n d e n  f o l g e n  
s o l l .  I c h  s c h l a g e  v o r ,  k e i n e  LF z u  s e n d e n  und empfangene  z u  
i g n o r i e r e n .  Wer LF s e n d e n  w i l l ,  muÃ e i n f a c h  v o r  dem S t a r t  d e s  
Programms 

LF? ON 
e i n g e b e n .  . 
A h n l i c h  ist es m i t  d e n  N u l l e n .  Manche Programme b e n Ã ¶ t i g e  e i n e  
P a u s e  n a c h  jedem CR, d i e  m i t  N u l l e n  ( h e x  0 0 )  a u f g e f Ã ¼ l l  w i r d .  
B r a u c h t  d e r  P a r t n e r  N u l l e n ,  s o  g i b t  man v o r  dem S t a r t  d e s  
Programms 

n  NULLS 
e i n ,  wobe i  n  d i e  Z a h l  d e r  z u  s e n d e n d e n  N u l l e n  i s t .  

4 . )  B e d i e n u n a  d e s  Proararnrns 

Das Programm w i r d  d u r c h  E i n g a b e  von  
TERM1 NAL 

g e s t a r t e t .  ( B e n u t z u n g  v o n  START n i c h t  v e r g e s s e n  ! I  
J e d e  T a s t e ,  d i e  j e t z t  g e d r Ã ¼ c k  w i r d ,  f Ã ¼ h r  d a z u ,  d a Â  d a s  
e n t s p r e c h e n d e  Z e i c h e n  a u s g e s a n d t  w i r d .  D i e  Ausnahme i s t  ESC; n a c h  
DrÃ¼cke  von  ESC b e f i n d e t  man s i c h  i m  Kommandornodus. F o l g e n d e  
Kommandos s t e h e n  z u r  V e r f Ã ¼ g u n  : 

ESC + ESC S e n d e n  e i n e s  ESC-Ze ichens  

ESC + D Download e i n e s  T e x t e s .  W i r  w e r d e n  j e  n a c h  V e r s i o n  
e n t w e d e r  n a c h  dem e r s t e n  und d e r  A n z a h l  d e r  z u  
Ã ¼ b e r t r a g e n d e  S c r e e n s  g e f r a g t ,  o d e r  n a c h  dem Namen 
d e s  F i l e s .  

ESC + U Upload  a n -  o d e r  a u s s c h a l t e n .  ' E s  w i r d  a n g e z e i g t ,  o b  
Up load  a n -  o d e r  a u s g e s c h a l t e t  w u r d e .  

ESC + X T e r m i n a l p r o q r a m m  b e e n d e n .  

E i n  w i c h t i g e r  T r i c k  s e i  v e r r a t e n  : Man k a n n  d i e  G e g e n s e i t e  m i t  
CTRL-S a n h a l t e n ,  d a s  Programm m i t  ESC X v e r l a s s e n  und s i c h  z .B.  
d e n  T e x t ,  d e r  g e - u p l o a d e d  wurde ,  a n s e h e n  o d e r  LF? Ã ¤ n d e r  o d e r . .  . 
und a n s c h l i e Ã Ÿ e n  d i e  Kommunika t ion  m i t  TERMINAL und CTRL-Q 
f o r t s e t z e n ,  o h n e  d a s  i r g e n d e t w a s  s c h i e f l Ã ¤ u f t  
Diese M Ã ¶ g l i c h k e i  i s t  Ã ¼ b r i g e n  a u c h  d e r  Grund ,  warum am Ende von  
TERMINAL k e i n  SAVE-BUFFERS a u s g e f Ã ¼ h r  w i r d .  SAFE-BUFFERS r u f t  b e i m  
S i c h e r n  d e r  S c r e e n s  d a s  Wor t  R / W  a u f .  W i r  h a b e n  R/W g e r a d e  s o  
g e Ã ¤ n d e r  h a b e n ,  d a Â  es  z u n Ã ¤ c h s  e i n  XON und a n s c h l i e Ã Ÿ e n  e i n  XOFF 
s e n d e t .  D a m i t  wÃ¼rd  d i e  Wirkung d e s  CTRL-S a u f g e h o b e n ,  d i e  
G e g e n s t a t i o n  wÃ¼rd w i e d e r  s e n d e n  d Ã ¼ r f e  und es  k Ã ¶ n n t e   eichen 
v e r l o r e n  g e h e n .  



E i n e r  d e r  V o r t e i l e  v o n  F o r t h  i s t  d i e  ErqÃ¤nzunqsfreundlichkeit E i n e  
V i e l z a h l  v o n  E r w e i t e r u n g e n  s i n d  b e i  d i e s e m  P r o g r a m m k o n z e p t  m Ã ¶ g l i c  : 

M a s s e n s p e i c h e r  
Der  U p l o a d -  und Download-Mechan ismus  k a n n  a n  a l l e  m Ã ¶ g l i c h e  
T e x t p r o g r a m m e  a n g e p a Ã Ÿ  w e r d e n .  Ã „ n d e r  man z.B. b e i  V e r w e n d u n g  
d e s  A t a r i  m i t  F i l e i n t e r f a c e  UPCR w i e  f o l g t  : 

: a t a r i . u p c r  # c r  u p e m i t  # l f  u p e m i t  ; 
s o  bekommt man s t a t t  F o r t h - S c r e e n s  g a n z  n o r m a l e  T e x t f i l e s  
b e i m  U p l o a d .  Am b e s t e n  Ã ¤ n d e r  man j e d o c h  n i c h t  d a s  v o r h a n d e n e  
F o r m a t ,  s o n d e r n  f Ã ¼ g  n e u e  h i n z u .  

Z e i c h e n k o n v e r s i o n  
U m l a u t e  s o l l t e n  e n t s p r e c h e n d  d e r  DIN-Norm a u s g e s a n d t  w e r d e n .  
Man k a n n  e i n e  V a r i a b l e  D I N  v o r s e h e n ,  d i e ,  wenn s i e  g e s e t z t  
i s t ,  d a z u  f Ã ¼ h r t  d a Â  e i n  " i "  i n  e i n  " Ã „  u m g e w a n d e l t  w i r d  . . . 
Man k a n n  d a n n  v o r  A u f r u f  v o n  TERMINAL 

DIN On 
e i n g e b e n  und s i c h  d a n n  i n  d e u t s c h  u n t e r h a l t e n .  W i c h t i g  i s t  
a u c h ,  d a Â  C 6 4 - B e n u t z e r  n i c h t  v e r g e s s e n ,  v o n  und n a c h  ASCII z u  
w a n d e l n  ! 

F u n k t i o n s t a s t e n  
Man k a n n  F u n k t i o n s t a s t e n  e i n b a u e n ,  i n d e m  man, wenn F1 
g e d r Ã ¼ c k  w i r d ,  d i e  Z e i l e  3 e i n e s  b e s t i m m t e n  S c r e e n s  s e n d e t ,  
b e i  F2 d i e  Z e i l e  4 usw.  
Diese L Ã ¶ s u n  g e s t a t t e t  e s  d a n n ,  d i e  F u n k t i o n s t a s t e n b e l e g u n g  
m i t  dem F o r t h - E d i t o r  z u  e d i t i e r e n .  

S t a t u s a n z e  i g e n  
Man k a n n  S t a t u s a n z e i q e n  ( s i e h e  V i e r t e  D i m e n s i o n  V o l  11, N o . 1 )  
e i n f Ã ¼ h r e n  d i e  a n z e i g e n ,  o b  ESC g e d r Ã ¼ c k  w u r d e ,  o b  e i n  U p l o a d  
e r f o l g t ,  o b  XOFF e m p f a n g e n  w u r d e ,  o b  F e h l e r  a u f t r a t e n  u s w . . .  

M o d u s a u s  wa h l  
Man k a n n  e i n e  s c h Ã ¶ n  S y n t a x  f Ã ¼  d i e  M o d u s a u s w a h l  b a s t e l n ,  
etwa v o n  d e r  Form : 

2 s t o p b i t  n o p a r i t y  3 0 0  b a u d  
o d e r  Ã ¤ h n l i c h e s  Diese F u n k t i o n e n  s i n d  n a t Ã ¼ r l i c  
R e c h n e r a b h Ã ¤ n g i g  

D r u c k e r  
N Ã ¼ t z l i c  w Ã ¤ r  e s ,  d e n  D r u c k e r  zum P r o t o k o l l i e r e n  e i n -  und 
a u s s c h a l t e n  z u  k Ã ¶ n n e n  Am b e s t e n  s t e c k t  man d i e  Z e i c h e n ,  d i e  
a u s g e d r u c k t  w e r d e n  s o l l e n ,  i n  e i n e  Q u e u e  ( m i n d e s t e n s  1 2 8  
Z e i c h e n  l a n g ) ,  w e i l  v i e l e  D r u c k e r ,  wenn s i e  e i n e  Z e i l e  
d r u c k e n ,  n i c h t  s c h o n  d i e  n Ã ¤ c h s t  e m p f a n g e n  k Ã ¶ n n e n  D i e  
D e t a i l s ,  wann d e r  D r u c k e r  z u  t e s t e n  i s t  und  was  man t u t ,  wenn 
d i e  Q u e u e  v o l l  o d e r  l e e r  s e i e n  dem L e s e r  Ã ¼ b e r l a ~ s e n . ~  

M u l t i t a s k i n q  
V i e l e  Kl immzÃ¼ge d i e  i n  d i e s e m  Programm e r f o r d e r l i c h  w u r d e n ,  
d a m i t  k e i n  Z e i c h e n  v e r l o r e n g e h t ,  l a s s e n  s i c h  v e r m e i d e n ,  wenn 
man d e n  M u l t i t a s k e r  b e n u t z t ,  Man wiirde dann j e  e i n e n  Prose l j  
zum E m p f a n g e n ,  S e n d e n ,  D r u c k e n ,  U p l o a d e n  und  f Ã ¼  d i e  
T a s t a t u r b e d i e n u n q  v e r w e n d e n .  Auch e i n  Echo-Modus w Ã ¤ r  d a n n  
s e h r  e i n f a c h  a u f z u b a u e n .  



V i e l e  d e r  g e n a n n t e n  E r w e i t e r u n g e n  s i n d  n a t Ã ¼ r l i c  r e c h n e r a b h Ã ¤ n g i g  
a b e r  f Ã ¼  d e n  A t a r i  wÃ¼rd  i c h  g e r n e  s o l c h e  Dinge  s e h e n .  
I c h  h o f f e ,  m i t  d i e s e m  Programm e x e m p l a r i s c h  g e z e i g t  z u  haben ,  w i e  
man i n  F o r t h  S t r u k t u r e n  a u f b a u t ,  a u s  d e n e n  P roqra rn rn t e i l e  und 
d a r a u s  w i e d e r  Programme z u s a m m e n g e s e t z t  werden  k Ã ¶ n n e n  Viele d e r  
g e n a n n t e n  Anderungen s i n d  m i t  d e n  v o r g e s t e l l t e n  B a u t e i l e n  e i n f a c h  
z u  p r o g r a m m i e r e n  ( a n d e r e  a u c h  n i c h t . . . ) .  

6.) L i t e r a t u r h i n w e i s e  

I n  d i e s e r  ( o d e r  d e r  f o l g e n d e n )  Ausgabe d e r  V i e r t e n  Dimens ion  
e r s c h e i n t  e i n  A r t i k e l  Ã ¼ b e  d i e  B e n u t z u n g  d e s  T r e e s .  S e i n e  H i l f s t e x t e  
s i n d  a b e r  s o  u m f a n g r e i c h  und g u t  gemach t ,  d a s  es  k e i n e  g r o Ã Ÿ e  
Prob leme  b e i  d e r  B e n u t z u n g  g e b e n  s o l l t e .  . 
T y p i s c h e r w e i s e  w i r d  man e i n e n  A k k u s t i k k o p p l e r  a n  d e r  RS232- 
S c h n i t t s t e l l e  d e s  R e c h n e r s  b e n u t z e n .  Deren  F u n k t i o n s w e i s e  w i r d  i n  
BÃ¼cher  Ã ¼ b e  M i c r o c o m p u t e r  I n t e r f a c e  T e c h n i k e n  und A r t i k e l n  i n  
v e r s c h i e d e n e n  Z e i t s c h r i f t e n  b e s c h r i e b e n .  Man kann  n a t Ã ¼ r l i c  a u c h  
a u f  d i e  HandbÃ¼che d e r  H e r s t e l l e r  z u r Ã ¼ c k g r e i f e n  
Die  P r o g r a m m i e r u n g  d e r  R S 2 3 2 - S c h n i t t s t e l l e  d e s  Ata r i  w i r d  i m  
E n t w i c k l u n g s p a k e t ,  a b e r  a u c h  i n  BÃ¼cher  v e r s c h i e d e n e r  F i r m e n  
b e s c h r i e b e n  ( 2 . B .  " A t a r i  ST i n t e r n " ,  D Ã ¼ s s e l d o r f  1 9 8 5 ) .  

Das V o l k s f o r t h  f Ã ¼  A t a r i  ST- und C64-Computer kann  vom V e r f a s s e r  
bezogen  werden  ( s i e h e  V i e r t e  D imens ion  V o l .  I 1  No. 1 ) .  

7 . )  H i n w e i s e  zum L i s t i n q  

I m  f o l g e n d e n  e r k l a r e  i c h  noch  k u r z  I n  Form e i n e s  G l o s s a r s  d i e  
w e n i g e r  q e b r Ã ¤ u c h l i c h  Wor te ,  d i e  i m  Q u e l l t e x t  vorkommen. 

\ ( -- s k i p - l i n e  
I g n o r i e r e  d e n  a u f  d i e s e s W o r t  f o l g e n d e n  T e x t  b i s  zum Ende d e r  
Z e l l e .  Man k a n n  d i e s e s  Wort d u r c h  d i e  Kornmentarklammern 
e r s e t z e n .  I m  volksFORTH83 w i e  f o l g t  d e f i n i e r t :  

: \ > i n  @ c/1 / 1+ c / 1  * > i n  ! ; i m m e d i a t e  

\ \  ( -- 1 s k i p - s c r e e n  " 

I g n o r i e r e  d e n  a u f  d i e s e s  Wort f o l g e n d e n  T e x t  b i s  zum Ende d e s  
B l o c k e s .  Man kann  d i e s e s  Wort d u r c h  d i e  Kommentarklammern 
e r s e t z e n .  I m  volksFORTH83 w i e  f o l g t  d e f i n i e r t  : 

: \ \  b / b l k  > i n  ! ; i m m e d i a t e  

? e x i t  ( f - - 1  I' q u e s t i o n - e x i t  
F Ã ¼ h r  EXIT a u s ,  f a l l s  d a s  F l a g  Â wahr i s t .  I s t  d a s  F l a g  
f a l s c h ,  s o  g e s c h i e h t  n i c h t s .  Man kann  d i e s e s  Wort d u r c h  d i e  
f o l g e n d e  S e q u e n z  e r s e t z e n  : 

I F  e x i t  THEN 
E i n e  m Ã ¶ g l i c h  D e f i n i t i o n  i s t  : 

: ? e x i t  ( f  - - )  I F  r >  d r o p  THEN ; 

NUMBER ( a d r  -- d )  
W a n d e l t  d e n  c o u n t e d  S t r i n g  ( e i n e  Z e i c h e n k e t t e ,  i n  d e r e n  
e r s t e m  B y t e  i h r e  LÃ¤ng s t e h t )  b e i  d e r  A d r e s s e  a d r  i n  d i e  
d o p p e l t  g e n a u e  Z a h l  d  um. 



?D0 ( n l  n 2  -- 1 q u e s t i o n - d o "  
Wird  w i e  D 0  b e n u t z t .  B e g i n n t  e i n e  S c h l e i f e .  Der U n t e r s c h i e d  
z u  DO b e s t e h t  d a r i n ,  d a Â §  f a l l s  n l  g l e i c h  n 2  is t ,  d e r  
S c h l e i f e n r u m p f  g a r  n i c h t  d u r c h l a u f e n  w i r d .  I n  d i e s e m  F a l l  
w Ã ¼ r d  b e i  V e r w e n d u n g  v o n  D 0  d i e  S c h l e i f e  6 5 5 3 6 - m a l  
d u r c h l a u f e n .  Die S e q u e n z :  

? D 0  . . .  LOOP 
k a n n  e r s e t z t  w e r d e n  d u r c h :  

2 d u p  - IF D 0  . . .  LOOP ELSE 2 d r o p  THEN 

CAPITAL ( c l  -- ~ 2 )  
Das  Z e i c h e n  c l  w i r d ,  s o f e r n  e s  e i n  K l e i n b u c h s t a b e  i s t ,  i n  d e n  
G r o Ã Ÿ b u c h s t a b e  c 2  u m g e w a n d e l t .  I s t  cl k e i n  K l e i n b u c h s t a b e ,  s o  
i s t  c 2  g l e i c h  c l .  E i n e  D e f i n i t i o n ,  d i e  a u f  a l l e n  R e c h n e r n  m i t  
A S C I I - Z e i c h e n s a t z  f u n k t i o n i e r t ,  ist  i m  L i s t i n g  a n g e g e b e n .  

KEY? ( -- f )  k e y - q u e s t  i o n "  
Das F l a q  Â i s t  w a h r ,  f a l l s  e i n e  T a s t e  g e d r Ã ¼ c k  w u r d e ,  s o n s t  
i s t  d a s  F l a q  f a l s c h .  D i e  D e f i n i t i o n  d i e s e s  W o r t e s  i s t  
s y s  t e m a b h Ã ¤ n q i  

KEY ( - C )  

D i e  D e f i n i t i o n  v o n  KEY e n t s p r i c h t ,  m i t  e i n e r  E i n -  
s c h r Ã ¤ n k u n g  dem S t a n d a r d .  I s t  KEY? w a h r ,  s o  d a r f  KEY n i c h t  
l Ã ¤ n g e  a l s  ca .  1 0  m s e c  A u s f Ã ¼ h r u n g s z e i  b e a n s p r u c h e n .  
I n s b e s o n d e r e  d a r f  KEY n i c h t  w a r t e n ,  b i s  d i e  g e d r Ã ¼ c k t  T a s t e  
w i e d e r  l o s g e l a s s e n  w i r d .  

R X ?  ( -- f )  
Das F l a q  Â  i s t  wahr ,  f a l l s  e i n  Z e i c h e n  d u r c h  d i e  s e r i e l l e  
S c h n i t t s t e l l e  e m p f a n g e n  w u r d e .  A n d e r n f a l l s  i s t  d a s  F l a g  
f a l s c h .  

R X  ( -- C )  

Das Z e i c h e n  C w u r d e  v o n  d e r  s e r i e l l e n  S c h n i t t s t e l l e  
e m p f a n g e n .  

TX? ( -- f )  
Das F l a q  ist w a h r ,  f a l l s  e i n  Z e i c h e n  v o n  d e r  s e r i e l l e n  
S c h n i t t s t e l l e  Ã ¼ b e r t r a g e  w e r d e n  k a n n .  Kann k e i n  Z e i c h e n  
Ã ¼ b e r t r a g e  w e r d e n ,  s o  i s t  d a s  F l a g  f a l s c h .  

TX ( C - - 1  
Das z e i c h e n  C w i r d  v o n  d e r  s e r i e l l e n  S c h n i t t s t e l l e  
a b g e s c h i c k t .  D i e s e s  W o r t  d a r f  n i c h t  l Ã ¤ n g e  a l s  C a .  1 0  m s e c  
zu r  A u s f Ã ¼ h r u n  b e n u t z e n ,  s o f e r n  TX? v o r  dem A u f r u f  v o n  TX 
wahr  l i e f e r t e .  

MSEC ( n - - 1  
D i e s e s  W o r t  b e n Ã ¶ t i g  c a .  n M i l l i s e k u n d e n  A u s f Ã ¼ h r u n g s z e i  und 
t u t  s o n s t  n i c h t s .  

D i e  Ã ¼ b r i g e  W o r t e  w e r d e n ,  s o w e i t  s i e  n i c h t  i m  F o r t h - 8 3 - S t a n d a r d  
e n t h a l t e n  s i n d ,  a u f  S c r e e n  1 d e s  L i s t i n g s  d e f i n i e r t .  
F Ã ¼  e i n  T e r m i n a l p r o g r a m m  o h n e  F i l e i n t e r f a c e  s i n d  d i e  S c r e e n s  5 ,6  
und E  Ã ¼ b e r f l Ã ¼ s s i  f Ã ¼  e i n  Programm m i t  F i l e i n t e r f a c e  d i e  S c r e e n s  
7 und D .  D i e  S c r e e n s  1 1 , 1 2  und 1 3  s i n d  s y s t e m a b h Ã ¤ n g i  und  m Ã ¼ s s e  
a u f  a n d e r e n  R e c h n e r n  a n g e p a s s t  w e r d e n .  
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0 tttttt Hou t o  use TERMINAL ttttttttt 
l 
2 
3 Benutze nach dem Laden : 
4 <n> s t a r t  I s t a r t  <filename> 
5 <n> nul l5 ! 
6 H? onloff 
7 
8 TERMINAL 
9 verarbeitet < e s 0  + <esc> : send einmal ESC 
A + U : Schalte UPLOAD un 
B + d : s t a r t e  Download 

TERM1 NAL. SCR 

bp 9Jun86 \ \  comments for vol ksforth bp 9Jun86 

Die XONIXOFF-Geschichte i s t  auf dem Atari Ã¼berflÃ¼ssi ich 
habe davon in +UPLOAD auch Gebrauch gemacht. 

Dennoch habe ich s i e  eingebaut, UR zu zeigen, was nan tun tu t ,  
wenn u n  nur eine ACIA hat. 

C64-Benutzer sol l ten nicht vergessen, da8 ihr 'Kerna1"zwar 
auch einen Interruptmechanismus f i r  den Empfang hat, ihn aber 
nicht wÃ¤hren eines Diskzugriffes bedient (glaub ich . . . I  

+ X : beende das Programn 

0 \ Terminal loadscreen bp 13Jun86 Einige Definitionen, die  ni tz l ich sind bp 13Jun8h 
l 
2 \ :  case? ( n l  n2 -- nl f f  \ t f  i CASE? i s t  das einfachste CASE, da8 ich kenne ! 
3 \ over = dup IF swap drop THEN ; 
4 \ -1 Constant t rue CAPI TAL ( c l  -- c2) 
5 \ 0 Constant false  wandelt einen Kleinbuchstaben C I  in einen 
6 \ : on ( adr --I t rue suap ! ; Grokbuchstaben c2 um. 
7 \ : o f f  ( a d r - - I  false swap ! ; 
8 \ : bounds ( s t a r t  len -- end+l s t a r t )  over + swap ; 
9 \ : capital ( c l  -- c2 \ converts a key to  upper case key? ( -- f )  f i s t  wahr, f a l l s  eine Taste gedrikkt wurde. 
A \ dup Ascii a < over Ascii z > or ?exit key ( -- c )  c i s t  die  gedrÃ¼ckt Taste, key darf nicht warten 
B \ C Ascii z Ascii Z - l Litera1 - ; bis  die  Taste wieder losgelassen wurde ! 
C \ key? key msec rx rx? tx  tx? msec ( n --I wartet einfach n Millisekunden 
D Wird mit einer Stoppuhr und D0 .. LOOP gebaut. 
E $11 $12 +thru \ System dependent s tu f t  rx? rx tx?  tx siehe weiter hinten ... 
F l $10 t thru 

0 \ nice constants bp 9Jun86 bp 10Jun86 
1 
2 : Ctrl ( -- 1 \ define control codes for ASCII CTRL l i e s t  ein Zeichen ein, analog zu ASCII 
3 bl word I +  C @  Ã̂1 and ; Uie die Bits maskiert werden missen, hÃ¤ng vom Zeichensatz 
4 ab. Diese Definition s o l l t e  aber meist funktionieren. 
5 Ctrl S Constant Ãˆxof \ t means 'nuaber* 
6 Ctrl 6 Constant Ã x̂o Anschliekend werden einige benÃ¶tigt Konstanten definier t ,  
7 Ctrl M Constant Ãˆc viele  sind in Forthsystenen vorhanden. 
8 Ctrl J Constant Ãˆl 
9 $10 Constant Ãˆes 
A Ctrl H Constant Ãˆb 
B t7F Constant ÃˆdÃ 
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0 \ Create Queue for storing characters bp 16Jun86 Auf diesem Screen wird eine Queue-Struktur defini bp 16Jun86 
l 
2 Variable queue \ t h i s  Variable points t o  Queue QUEUE i s t  eine Variable, d ie  auf d ie  aktuelle Rueue zeigt 
3 :  Createqueue ( Im -- In Hultitasking-Systemen s o l l t e  das eine Uservariable sein. 
4 Create here 6 + dup , dup , over + l- , a l lo t  CREATEQUEUE erzeugt eine Queue der LÃ¤ng len. Wird der Name 
5 Does) queue ! ; dir  neuen Queue genannt, macht s i e  sich zu aktuellen Queue. 
6 
7 : next ( adr -- adr' ) \ adr i s  pointer in data f ie ld NEXT adr i s t  die  Adresse eines Bytes in der Queue. Adrl i s t  
8 1+ queue M + 8 over U <  IF drop queuÃ B 6 + THEN ; die Adresse des folgenden Bytes 
9 : advance ( adr-- 1 dup % next swap ! ; ADVANCE Der Zeiger adr wird ein Byte weitergestellt .  

0 
A 
B : qempty? ( -- f )  queue 6 dup @ next svap 2+ @ = ; QEHPTY? l ist wahr, f a l l s  die  Queue leer ist. 
C : qfull? ( - f )  queue @ dup e swap 2+ e = ; QFULL? f i s t  wahr, f a l l s  die  Queue voll i s t .  
D : qcf! ( - C )  queue 6 2+ dup 6 C @  swap advance ; QC8 das Zeichen c wird aus der Queue gelesen ... 
E :  qc! ( C --I queue 8 under e C!  advance ; RC! das Zeichen c wird in die  Queue geschrieben ... 
F : qreset ( --I queue @ dup 2+ i suap ! ; QRESET der Inhalt der Queue wird gelÃ¶sch 

0 \ read and write on FlFO bp 3junB6 bp 9Jun86 
1 
2 $40 Createqueue receiverbuf fer \ declare FIFD Diese Queue wird benutzt, um empfangene Zeichen wÃ¤hren eines 
3 receiverbuffer Oiskzugri ffs zvischenzuspeichern. 
4 
5 : readbuf fe r  ( - C )  \ read char from buffer READBUFFER l i e s t  ein Zeichen aus der obigen Queue, stoppt aber, 
6 receiverbuffer f a l l s  kein Zeichen mehr da i s t .  
7 qempty? abort' buffer empty' qc@ ; 
8 MRITEBBUFFER schreibt ein Zeichen in die  obige Queue, stoppt 
9 :  vritebuffer ( C Ã ‘  \ v r i t e  char to buffer aber, f a l l s  die  Queue keinen Platz aehr bietet .  
A receiverbuffer 
B qful l?  abort' buffer ful l '  qc! ; 

0 \ \  managing upload onto f i l e  blocks bp 13Jun86 Dieser Screen i s t  nur fÃ¼ das Volksforth bp lOJun8fi 
1 mit Fileinterface 
2 \ if you have a f i l t  interface ( volksforth rev, no 3.71 1 , 
3 \ use th i s  screens Hier i s t  nur START anders. Es erzeugt mit HAKE 
4 ein File, dessen Name in den Fi le  Control Block UPFILE 
5 Variable upload \ true if uploading, e ise  false eingetragen wird. 
6 FILE i s t  ein definierendes Uort, da& FCB's erzeugt. 
7 : upload? ( -- f )  upload 6 ; 1 KORE verlÃ¤nger sch l ie t l i ch  das leere (neu erzeugte) File 

in 8 um einen Screen, so da8 fÃ¼ den Anfang etwas Platz vorhanden 
9 f i l e  upfi le  i s t .  
A 
B : s t a r t  ( --) \ use BEFOR terminal, eats  a name ! 
C 0 scr ! rÃ off 
D upfi le  make \ assigns a empty f i l e  to upf i l e  
E l m o r e ;  
F 



0 \ \  bp 13Jun86 bp lOJunB6 
1 
2 \ The word HORE e a t s  up much t i i e ,  s o  i n  p r i nc ip l e  i t  i u s t  +UPBLOCK scha l t e t  von einem Block auf den nÃ¤chste um (wenn 
3 \ use t he  XON ... IOFF i echan i s i .  Ue have ignored t ha t  n g le ich  e ins  i s t )  . Bei F i l e s  i s t  d i e s e r  Block norialerweise 
4 \ and use t h e  TOS rece iver  buffer which i s  present on every n icht  vorhanden, da das  F i l e  j a  neu erzeugt wurde. Daher mÃ¼sse 
5 \ volksFORTH83 with f i l e i n t e r f a c e  .... ( l t i l l  now , . . I  BlÃ¶ck mit HORE an das  F i l e  angehingt werden. Eigent l ich  h Ã ¤ t t  
6 i ch  s ch l i ch t  l HORE programmieren kÃ¶nnen da das F i l e  sowieso 
7 : tupblock ( n -- ) \ add n t o  lupblock vo l l  s e in  s o l l t e ,  aber d i e se s  Wort ist universe l le r  und auch 
8 s c r  8 + dup s c r  ! aulerhalb  des Terminals e inse tzbar  (defensive Prograii ierung) 
9 u p f i l e  capaci ty  < ?exi t  \ e x i s t s  block a l ready ? HORE s o l l t e  e i gen t l i ch  mi t XON/XOFF abgesichert  werden, auf 
A capaci ty  s c r  6 - 1+ i o r e  ; 
B 
C : upblock ( n -- adr ) 

D up f i l e  scr  @ block ; 
E 

dem Atari  i s t  e s  aber n icht  nÃ¶tig 

UPBLOCK n i s t  d i e  Nummer des  Blocks i i  up-File, adr dessen 
Adresse. 

0 \ ianaging upload onto d i r e c t  blocks bp 13Jun86 bp 9Jun86 
l 
2 Variable upload \ t r u e  i f  uploading UPLOAD diese  Variable i s t  ge se t z t ,  f a l l s  ge-uploaded wird. 
3 
4 : upload? ( -- f )  upload 8 ; UPLOAD7 f i s t  wahr, f a l l s  ge-uploaded wird. 
5 
6 : s t a r t  i n --) \ use BEFOR terminal START n i s t  der e r s t e  Screen, auf den e in  Upload e r fo lg t .  
7 s c r !  r t o f f ;  Als Zeiger wÃ¤hren des Uploads werden d i e  Variablen 
8 SCR und R# verwendet. Seht ian  nach TERMINAL in  den 
9 upload o f f  1 s t a r t  Editor,  dann s o l l t e  man s i ch  an der Upload-Stelle 
A befinden. 
B : tupblock i n --) \ increÃ§en tupblock by n tUPBLOCK spr ingt  wÃ¤hren des Uploads n BlÃ¶ck weiter.  
C s c r  +!  ; 
D 
E : upblock ( --addr ) \ addr i s  adr. of t he  'upblock' UPBLOCK n i s t  d i e  ~ u b e r  des Blocks 11 up-File, adr dessen 
F s c r 6 b l o c k ;  Adresse. 

0 \ s to r e  chars  during upload bp 3jun86 bp 9Jun86 
1 
2 : tupblockptr ( n --I \ increment r# by n tUPBLOCKPTR scha l t e t  - d i e  Zeiger SCR und RÃˆ d i e  d i e  ak tue l l e  
3 rÃ t t blblk Iiod tupbl~jck r #  ! ; Upload-Position angeben, um n Zeichen weiter.  
4 
5 : upe i i t  i C --) \ 'emit' char t o  upblock UPEUIT speicher t  das Zeichen C und gehe ein Zeichen weiter 
6 upblock r t  t t c!  update l tupblockptr ; 
7 
8 : updel i --1 \ de l e t e  l a s t  char froh upblock UPDEL lÃ¶sch das zu l e t z t  mit UPEUIT gespeicher te  Zeichen 
9 -1 tupbloekptr bl upemit -1 tupblockptr ; 
A 
B : upcr ( --) \ do a ' car r iage  r e tu rn"  UPCR geht in  d i e  nÃ¤chst Zei le  e ines  Screens Ã¼ber wobei 
C c/1 r t  ? over mod - ?dup 0= ?exi t  der Rest der a l t e n  Zei le  ge l i s ch t  wird. 
D upblock r #  6 + over blank update 
E tupblockptr ; 
F 
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0 \ receive and decode characters bp 3jun86 bp 9Jun86 
1 
2 Variable wait? wait? off \ t ransai t  disabi- HAIT? i s t  gesetzt,  f a l l s  ein XOFF empfangen wurde. 
3 
4 : rdecode ( C --1 \ decode and dispiay characters RDECODE Ã¼berprÃ¼f was mit dem empfangenen Zeichen 
5 \ Ã ˆ t t  enter code conversion for C64 or DIN here # # # # #  geschehen so l l  und verarbeitet es entsprechend. 
6 txon case? IF wait? off t x i t  THEN 
7 Ixoff case? IF wait? on txi  t THEN 
8 Ãˆc case? IF cr upload? IF upcr THEN exit THEN 
9 Ãˆl case? IF exi t THEN 

U 
A tbs  case? IF del upload? IF updel THEN exi t  THEN 
B Ãˆde case? IF del upload? IF updel THEN exit WEN 
C upload? IF dup upemit THEN e t i t  ; 
D 
E : receive ( --) \ receive and decode chars RECEIVE Das zentrale Hort des Empfangs; l i e s t ,  f a l l s  
F rx? IF rx rdecode THEN; nÃ¶tig ein Zeichen ein und verarbeitet es. 

0 \ transmit chars bp 13Jun86 bp 13Jun86 
l 
2 : wait ( C  -- C )  \ wait unt i l  xon HAI1 wartet, f a l l s  ein HOFF empfangen wurde, b i s  wieder 
3 receive dup Ã x̂o = over Ãˆxof = or ?exit gesendet werden darf. HOFF und ION werden jedoch i n e r  Ãœber 
4 BE6IN receive wait? @ 0= UNTIL ; tragen, daait sich die  Rechner nicht gegenseitig blockieren. 
5 
6 : send ( C --1 \ send a character SEND schickt ein Zeichen an die  se r ie l l e  Schnit ts tel le ,  
7 BE6IN wait tx? UNTIL tx ; wobei ein evt l .  empfangenes HOFF beachtet wird. 
8 
9 Variable l f ?  l f ?  off \ send a l ine  feed a f t s r  cr ? LF? i s t  gesetzt,  f a l l s  auf ein CR ein LF folgt. 
A Variable nulls 0 nulls ! \ send nul ls  a f t e r  c r l l f  ? NULLS enthalt die  Zahl der Nullen nach einem CR 
B 
C : sendcr ( -- \ send a er SENDCR sendet ein C R  aitlohne LF und Nullen. 
D #cr send W t IF Ãˆl send THEN 
E nulls @ 0 ?D0 0 send LOOP ; 
F 

0 \ steal  enough time ,.. bp 13Jun86 bp 9Jun86 
1 
2 : xoff ( -- 1 \ stop other system in safe way... HOFF dient dazu, unseren Rechner von seiner Lauscher- 
3 Ãˆxof send pfl icht  zu entbinden. Der Segenstation wird ein XOFF 
4 W BE6IN rx? IF rx writebuffer drop 110 geschickt und gewartet, b i s  sich nichts mehr rÃ¼hrt 
5 Ãˆxof send THEN 
6 25 &sec 1- ?dup O= UNTIL ; 
7 
I 

4 

8 : xon ( -- ) \ ... and res ta r t  i t  XON verarbeitet evaige oben angefallene Daten und 
9 BEGIN q c p t y ?  0= UHILE riadbuffer rdecode REPEAT schickt der Segenstation dann ein ION. 
A Ã x̂o dup send send ; 
B 
C 
D 
E 
F 
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0 \ t ransmi t  a s t r i n g  bp 3jun86 bp 9JunS6 
1 
2 : sendst r ing  ( adr l e n  -- ) \ send a s t r i n g  SENDSTRIN6 sendet eine Zeichenkette an d i e  6egenstation. 
3 - t r a i l i n g  1 max 
4 bounds D0 I c f  send LOOP sendcr ; 
5 
6 b l b l k  CA 1 Constant 11s 
7 
8 
9 
A 
B 
C 
D 
E 
F 

0 \ download t e x t  , for d i r e c t  
1 
2 : sendl ine ( b l k  n --I 
3 (11 t swap b lock  + pad 
4 
5 : sendblock ( n --I 
6 11s 0 D0 dup I sendl ine  
7 
8 : getnumber ( -- n) 

D 2 1 

access bp 13Jun86 bp 9Jun86 

\ send a l i n e  on a block SEMDLINE sendet d i e  Z e i l e  n des Screens b l k  an d i e  
c l l  cmove pad (11 sendst r ing  ; GegenStation. Der Text w i r d  zuers t  nach PAD ver lager t ,  da er 

s i ch  auf einem Screen bef inden kann. Dieser Screen kann 
\ send a b lock  i n  s i n g l e  l i n e s  wÃ¤hren des Sendens durch das Uploaden wieder verschwinden. 

LOOP drop ; SENDBLOCK sendet den Screen n aus. 

\ i npu t  number from keyboard 6ETNUHBER l i e s t  Zahl vom der Tastatur ein. 
9 query b l  word number drop ; 
A 
B : download t -- ) \ send a bloci range DOUNLOAD f r a g t  nach dem zu sendenden Bereich von Screens 
C "of f  er ." Input s ta r t  blod' " qetnumber und sch ick t  i h n  weg. Der Sireen, der gerade unterwegs i s t ,  w i r d  
D er ." Input no. crf blocks " qetnumber ~ o n  

/ - / 1 

E over + swap ^D@ I dup 4 .r sendbloet- LOOP er : / 4 -  /- - 
bucr c c< ÃˆI L Fr F 

0 \ \  download t e x t  , for  f i l e  access bp 13Jun86 bp 10Jun86 
1 f i l e  doun f i l e  Beim F i l e i n t e r f a c e  g i b t  es einen FCB, der das zu sendende F i l e  
2 : send l ine  ( b l k  n - -I  \ send a l i n e  on a b lock  enthÃ¤l t  
3 c I 1  t swap down f i l e  b lock  + pad (11 cmove SENDLINE nimmt darauf RÃ¼cksicht d a l  es mehrere F i l e s  
4 pad c I 1  sendst r ing  ; g i b t  und einen zweiten ProzeR, der e i n  anderes F i l e  benutzt .  
5 
6 : sendblock ( n --) \ send a b lock  i n  S ing le  l i n e s  SENDBLOCK wie gehabt. 
7 11s 0 D0 dup I sendl ine  LOOP drop ; 
8 
9 : g e t f i l e  ( -- n) \ i npu t  f i lename from keyboard SETFILE l i e s t  einen Filenamen von der Tastatur ein, der 
A er  .' F i l e  name for  download : ' query c r  mit ASSISN an das DOUNFILE zugewiesen wird. 
B doun f i l e  assign ; 
C 
D : download ( -- \ send a f i l e  DOUNLOAD f r a g t  nach dem zu sendenden F i l e  und sch ick t  
E xo f f  g e t f i l e  xon es weg. 
F capac i ty  0 D0 I dup 4 .r sendblock LOOP er  ; 
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Å \ input keys bp 9jun86 bp 9Jun86 
l 
2 : key ( - - C )  \ get  a key KEY wird so  r e d e f i n i e r t ,  d a l ,  wÃ¤hren e s  auf 
3 BEGIN r e i e ive  key? UNTIL key ; eine  Taste wartet ,  g l e i c h z e i t i g  empfangen wird. 
4 
5 : esc-keys ( f -- f ) \ specia l  ac t ion  a f t e r  esc ESC-KEYS i n t e r p r e t i e r t  d i e  Kommandokeys. 
6 key c a p i t a l  f i s t  ein Plag, da&, f a l l s  e s  ge se t z t  wird, dazu fÃ¼hrt  das  . 7 tesc  case? IF Ãˆes send e x i t  THEN TERMINAL beendet wird. 
8 Ascii U case? IF upload? 0= dup upload ! 
9 . UPLOAO 0' 
A IF .' N a  ELSE .' FF'THEN ex i t  THEN 

W 

B Ascii D case?  1F download e x i t  THEN 
C Ascii 1 case? IF drop t r ue  exi t THEN 
D drop ; 
E 
F 

0 \ decode keys from keyboard 
1 
2 : soecode ( f c - f )  
3 t c r  case? IF sendcr 
4 Ãˆes case? IF esc-keys 
5 
6 send ; 
7 
8 : t e r n n a l  ( -- ) 

9 BEGIN f a l s e  key sdecode 
A 
B 
C 
D 
E 
F 

\ decode keys, te rminate  if t r ue  SDECODE i n t e r p r e t i e r t  d i e  Taste c , s cha l t e t  
ex i t  THEN bei ESC in den Komandomodus um und kann auch Funktionstasten 
e x i t  THEN verarbeiten. FÃ¼ f g i l t  dasse lbe  wie bei ESC-KEYS 

\ Ãˆt add function keys here W Normalerweise wird d i e  Taste einfach losgeschickt.  

\ main word 
UNTIL ; 

TERMINAL wartet  auf e ine  Taste und i n t e r p r e t i e r t  s i e .  
Sonst t u t  TERMINAL nichts .  .. 

0 \ patih r / v  for save receiving bp 13Jun86 SYSTEHABHÃ„NtiI . bp 10Jun86 
1 
2 \ RIU cos t s  nuch t i n e ,  so  Change your RIM i n  t he  f o l l .  manner Hier wird RIM so  umgebaut, da1 e s ,  f a l l s  e s  aufgerufen wird, 
3 \ : saverlw ( s y s  -- s y s  ) erstmal HOFF macht. Dann macht e s  s e ine  Arbeit. Hinterher 
4 \ xoff oldr/w xon ; g i b t s  noch e in  ION. 
5 \ patch saverlw for o l d r l u  
6 
7 \ f o r  vo!ks/ultraforth : Ein Beispiel  fÃ¼ das  ultra/volksFORTH83.. 
8 r/w jbody @ Alias o ldr lu  

d 

9 
A : saver lv  ( adr blk f i l e  f -- f f )  
B xoff oldrlw xon ; 
C 
D ' saverlw 1s rlw 
E 
r 
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0 \ p r i m i t i v  Ã§ode words fo r  volksFORTH on the  A t a r i  bp 31Hay06 SYSTEHABHâ‚¬N6 bp 9Jun86 
1 
2 1 Constant 15232 
3 
4 : r x ?  ( -- f ) 15232 bconstat ; RX? f i s t  wahr, f a l l s  e i n  Zeichen abgeholt werden Ã § u  
5 : r x  [ -- c 1 rs232 bconin ; RX c i s t  e i n  empfangenes Zeichen 
6 
7 :  t x ?  ( -- f 1 rs232 bcostat ; 
8 : t x  ( c -- ) rs232 bconout ; 
9 
A : msec ( n -- 1 M I 0  t 0 ?D0 LOOP ; 
B 
C : key ( -- c ) key $FF and ; 
D 
E 
F 

n? f i s t  wahr, f a l l s  e i n  Zeichen gesendet weiden kanr; 
T l  c i s t  das zu sendende Zeichen . 
HSEC das v o l k s f o r t h  s c h a f f t  mehr a l s  0.1 Hegaloops/sec.! 

KEY unser Key l i e f e r t  mehr a l s  nur e i n  Zeichen... 

0 \ conf igure  r s  232 bp 1 jun86 SYSTEMABHAN616 bp 9Jun86 
l 
2 Code rsconf  ( baud c t r l  ucr -- 1 RSCONF nimmt obskure Parameter, um d ie  S c h n i t t s t e l l e  
3 .W - 1 t D 2 m o v e  auf eine normale E ins te l l ung  zu bringen. 
4 D2 A7 -1  move D2 A7 -1 move D2 A7 -) move D e f i n i t i o n  der Zahlen : einschlÃ¤gig ' L i t e ra tu r "  
5 SP ) +  A7 -1 move \ ucr 
6 SP ) +  A7 -1 move \ c t r l  
7 SP i +  A7 -1  move \ baud 
8 $F t A7 -1 move $E t r ap  SE # A7 adda Next end-code 
9 
A 9 1 X10001000 rsconf 
B \ 8 B i t ,  no p a r i t y ,  one s topb i t ,  XonIXoff-mode, 300 Baud 
C 
D 
E 
F 

0 tttttt How t o  use TERMINAL t t # t t # # t #  
l 
2 
3 Benutze nach dem Laden : 
4 <n> s t a r t  / s t a r t  ( f i lename) 
5 <n> n u l l s  
6 l f ?  o n l o f f  
7 
8 TERMINAL 
9 ve ra rbe i t e t  (esc) + <esc> : send einmal ESC 
A +  U : Schalte UPLOAD um 
B t d : s t a r t e  Download 
C +  X : beende das Programm 
D 
E 
F 

bp 9Jun86 # # # W  How t o  use - TERMINAL t#t###t#t 

Benutze nach dem Laden : 
(n) S t a r t  / s t a r t  ( f i l e n a i e )  
<n> n u l l s  
H ?  o n l o f f  

TERMINAL 
ve ra rbe i t e t  (esc) t <esc> : send einmal ESC 

t u : Schalte UPLOAD um 
t d : s t a r t eDown load  
t X : beende das Programm 



Teachina Forth: 

Let's Keep It Simple 
Ronald E. A p r a  

San tose, California 

For as long as I have taught beginning 
programming to elementary and secondary 
students, the IF T H E N  construct has been a 
source of confusion and frustration for 
beginning students. The problem is further 
compounded when you introduce the ELSE 
statement along with I F  T H E N .  Students 
who have taken geometry before taking 
programming seem to handle this construct 
much better due to  their experience with IF 
THEN Statements in formal proofs. How- 
ever, if geometry is made a prerequisite for 
programming, you limit the number of  
students who can take programming. 

I feel that the source of this confusion lies 
partly in the syntax of the I F  T H E N  ELSE 
phrase (BASIC, Logo and Pascal) or the 
more mind-boggling I F  ELSE T H E N  
expression used in Forth. Apple Logo and 
IBM Logo offer two interesting ways to  
deal with the problem. In the first method, 
the operation I F  is followed by a test that  
produces a true or  false flag followed by 
one or two instruction lists. If the flag is 
true the first instruction is executed, and if 
the flag is false the second instruction is 
run. This method elirninates the words 
THEN and ELSE. In the following Logo 
procedure, 

T 0  DECIDE 
OUTPUT I F  0 = RANDOM 2 ["YES] 

["NO] 
END 

the 0 = RANDOM 2 after the I F  produces 
a "TRUE flag if RANDOM 2 is 0 and the 
procedure will OUTPUT the message YES. 
If 0 = RANDOM 2 is "FALSE, then the 
procedure will run the second list, which is 
equivalent to the ELSE phase of a condi- 
tional. In the second method, the Logo 
commands TEST, IFTRUE and IFFALSE 
can be used to write the procedure DECIDE 
in the following way: 

T 0  DECIDE 
TEST 0 = RANDOM 2 
IFTRUE [OUTPUT "YES] 
IFFALSE [OUTPUT "NO] 
END 
where a very readable procedure is 
produced. TEST yields a "TRUE or  
"FALSE flag for IFTRUE and IFFALSE. 

Since some of my students d o  program in 
Forth, it would be a good exercise for them 
to see if they could come u p  with a con- 
struct in Forth that would work similarly to 
the above Logo procedure. I arn not at  this 
time proposing that the standard I F  ELSE 
T H E N  construct in  Forth be changed, but  l 

challenge the Forth community to  See what 
they can come u p  with. 

In playing around with this problem in 
Forth, I have written the four simple words 
TESiTi, IFlRUE, IFFALSE and ENDiT. TESTiT is 
defined simply as , 

and can be used to  duplicate a flag or some 
number on the stack that is about to be 
tested. In EXAMPLEI on screen 95, TEsnT is 
duplicating the flag produced by o =  and in 
EXAMPLE4 on screen 96, T E S ~  is duplicat- 
ing the number o n  the stack that is about to 
be tested by 1 =.  IFTRUE is a new name for 
IF, and ENDIT is a new name for THEN (see 
Forth Dimensions VI/1, Page 26, for a 
different version of E N D ~ ) .  I defined IFTRUE 

and IFFALSE &S ~ O ~ ~ O W S :  

: IFTRUE ( flag -- ) [COMPILE] IF ; IMMEDIATE 

: IFFALSE ( flag -- ) [COMPILE] WEN ; IMMEDIATE 

O n  screen 95, EXAMPLEI resolves a n  IF 
ELSE T H E N  condition with a E s n T  I F ~ U E  
IFFALSE structure. By the nature of the 
syntax, the student can point out the O =  lest 
of n and knows, if the flag is true, where the 
true condition will be executed. For 
beginning students, the IF ELSE T H E N  
syntax does not leave enough clues to where 

the Parts of the conditional should go. 
When a Student gets some practice with the 
E s n T  IFTRUE IFFALSE construct, he can 
better understand the IFTRUE ELSE ENDIT or 
IFFALSE ELSE ENDIT StrUCtUie in EXAMPLE2 
and E X A M P L E ~  of screen 95. 

On screen 96, EXAMPLE4 can produce 
some interesting results where TEsnT is 
duplicating the input to  be tested by I = .  
See if you can explain why 3 E X A M P L E ~  

outputs "twothreefour" and then create 
your own crazy EXAMPLE. I bei there are 
some interesting things that can be done 
with TESTIT and multiple IFTRUE and IFFALSE 

Statements. In EXAMPLES, the words TEsnT, 
IFTRUE and ENDIT seem to improve the 
readability of the nesting, but 1 in/ to 
encourage students to avoid nesting i f  at all 
possible. 

I Stress "keep it simple" in my program- 
ming philosophy, but most beginning stu- 
dents are ovenvhelmed by the articles that 
appear in Forth Dimensions. For example, 
the "Techniques Tutorial" department 
seemed to be a showcase for the skills of 
some truly great programmers, but i t  was 
over the heads of many beginners. l hope 
this article will stimulate more thought 
along the lines of "keeping i t  simple." 

;CR -95 
12 ( TESTIT ,  IFTRUE, iFFRi-SE, ENDIT  r -a /Oct  11'385 ) 

1 
2 : TESTIT  ( r~ -- n r, J DU? ; 
3 : ENDIT CCOMPILE; THEN ; IMhEDIRTE 
4 : IFTRUE ( f l a c  -- j CCGMPILEl I F  : I rWEDIf i7E 
5 : IFFOLSE ( f l a g  -- ) COMPILE NOT CCOMPILEI I F  : IMMEDIRTE 
6 
7 : EXOMPLEl ( n -- ) 

8 0= T E S T I T  
9 IFTRUE . " t n i e "  END;' T 
l d IFFBLSE . " f a l s e "  ENDiT  : 
1 1  
1 2  : EXRMPLE2 ( r, -- ) 3= IFTRUE . "  t r u e "  ELSE . "  f a l s e "  END1 
13 
14 : EXRMPLE~ ( r, -- ) ei= IFFRLSE . " f a l s e "  ELSE . " t r i - i e"  END 

SCR W 9 6  
12 ( T E S T I 7 ,  IFTRUE, IFPLSE, ENDIT  r - a / @ c t / a 5  ) 

1 
2 : EXOMPLEt ( n -- ) - 
.J T E S T I T  1 = IFTRUE . "  o n e "  ENDIT 
4 T E S T I T  d = IFFOLSE . " t w o "  ENDIT 

T E S T I T  3 = IFTRUE . " three" ENDIT 
6 T E S T I T  4 = IFFOLSE . " f o t ~ r "  ENDlT 
7 DROP ; 
a 
9 : EXRMPLE5 ( n -- ) 

1 @ T E S T I T  1 = IFTRUE . " orie"  ELSE 
1 1  T E S T I T  2 = IFTRUE . " t w o "  EL.SE 
1 2 T E S T I T  3 = IFTflUE . " t h t - e e "  ELSE 
1 3 '  T E S T I T  4 = IFTRUE . "  fcoi.ir"' ELSE 
14 ENDIT EMDIT ENDIT EKDIT  DROO ; 

( Aus: Forth Dimensions. Volume VII. 



FQRTH GRUPPEN 

Hamburq 
Tref-fen jeden v ier ten Samstaq i m  Monat GÅ lii:0BJhr i n  der BeruT5faci,5chuie t Å ¸  Radio- und fernsehtechnik, 
Eimsbuttelerstr. k4-&6. 
Kontakt: Bernd Fennemann, 840~;'?Â§lfl:i3' 

Karsruhe 
Tre-f-fen jeden a r i t t e n  Mittwoch i a  Monat ab 19:3fli)hr I m  Juqena- ur10 Beqe~nunqszeritrum, ~..rohrtenplat2. 
Kontakt: Michael Weiss, 8721-854994 

Paderborn 
Treff en i n  der Gruninqerstr. 20 nach Verabr ec!cnq. 
Kontakt: Themas ftschp, @5:5i-2&4vs5 

Wuppertal 
Treffen jeden v ier ten Samstag i n  Monat a~ 23: Wuhr i m  Bahnno-f Å ¸ t t ~ i i D r ~ c h  hunckstrasse, W ta l -E lber fe l  d. 
Kontakt: flichael Kaius, Pr&idem:enstr,4@, 583B 'schw~ifÃ§ 2233&-022@4 

Amateurfunker ii Forth 
Kontakt: Bernd Zimmermann. 04105-52866 

V i  l l a c h  ostereich !*J 
Forth-Ciub i n  KÃ¤rnten Tref+er, nacr! Verabredunq. Kontakt; tieinz r . . l a~~~~auer .  04242-335&& 

Schweiz HG Chapter 
Kontakt: Ha;-; Huqelshof er, ERM Sf Co. . Eieht r~- inc iust r ie ,  S?:atiorlw.rasse, 3306 B r u t t i  sei len, Teieton 31-833- 
---'T . ,. 8. ,., - - - -  

!+Â  = Fort>-Enthusiasten oder bruppen, Oie nocn n ich t  o + t i z i e i l  a l s  Gruppe der FG anert annt sind O:w. :L\ dem 
Zweck noch VerDindunqen :U weiteren For th iern sucnen. wenn Sie i n te ress ie r t  sind, t ann ruer auch i h r  Name 
stehen. Schreiben Sie an d ie  L E F T E  DIMEMEiDh. 


	Titelseite
	Inhalt und Impressum
	Editorial
	Leserbriefe
	AUS DEM VEREIN
	Strinq Package
	EuroFORM
	Das 'IF THEN Konstrukt'
	Style Conventions
	Der ForthTREE (mailbox system)
	"Gestatten, CommuniTree." von der 'Mehlschachtel' selbst
	1986 International Workshop on Forth and its Applications
	EIN TERMINALPROGRAMM IN FORTH
	TERMINAL.SCR Quelltext in volksforth
	Let's Keep It Simple
	FQRTH GRUPPEN

